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1. Uvod

1.1 Dilezité terminy

Strana mice:

Rozhodc¢i:

Protéjsi strana:

Rotace:

Silna strana:

Vymeéna:

Slaba strana:

Odpovida pozici mice v predni poloviné hristé. Pokud je hristé rozdéleno
pomyslnou Carou spojujici stfedy obou kosl, strana, ve které se v daném
okamziku naléza mic, je “stranou mice”.

L (lead) predni rozhod¢i zaujima pozici na koncové Care.

C (centr) stredni rozhod¢i zaujima pozici na strané protéjSi od L — predni
rozhodC¢i v predni poloviné hristé (obvykle na protéjSi ,strané mice"),
priblizné dva kroky smérem ke koSi za prodlouzenou Carou trestného hodu.
C - stfedni rozhod¢i mizZe byt na kterékoli strané v ramci predni poloviny
hristé v zavislosti na poloze mice.

T (trail) zadni rozhod¢i zaujima pozici priblizné na Grovni hranice Gzemi
lavicky druZstva blize stfedové Care a na stejné strané jako L - predni
rozhod¢i (strana mice).

L - predni rozhodci a T - zadni rozhodci jsou na stejné strané hristé, zatim
co C - stfedni rozhodci je na proté&jsi strané.

Odpovida vzdalenéjsi strané od stolku zapisovatele.

Odpovida situaci, kdy je mic¢ zivy, a kdy v zavislosti na pohybu mice L
iniciuje zménu postaveni nebo ,rotaci* podle polohy mice (na strané stolku
zapisovatele nebo na proté&jsi strané€) v ramci predni poloviny hristé. Zména
postaveni L zplsobi zménu postaveni Ca T.

Béhem normalni hry, rotace je kontrolovana L a obvykle zacina, kdyz se
mi¢ dostane za Caru trestného hodu smérem ke kosi.

Nicméné, jestlize L nebo C chtéji sledovat vyvoj hry/presink nad carou
trestného hodu, mohou se pohnout a iniciovat zménu postaveni.

Strana hfisteé, na které se nachazi L.

Odpovida situaci, kdy je mi¢ mrtvy, a kdy je nezbytné po odpiskani chyby
nebo prestupku provést zménu postaveni rozhodcich.

Rozhodci, ktery odpiska chybu a odsignalizuje chybu stolku zapisovatele,
poté vzdy prejde na protéjsi stranu.

Kdykoli je situace vhazovani, dva rozhodci jsou vzdy na strané mice.

Strana v ramci predni poloviny hristé, na které se nenaléza L.
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2. Zacatek utkani

2.1 Pozorovani rozhodcich pred utkanim a béhem polocasu

| | Scorer's 'l'ahllal ‘ [
w? ww e
U1 R U2

Obrazek 1: Postaveni rozhodcich pred utkanim a béhem polocasu

A. VSichni tfi rozhoddi stoji u postranni ¢ary na protéjsi strané hristé od stolku zapisovatele
(Scorer’s table).

B. Prvni rozhod¢i R (referee) stoji na priseciku stfedové Cary a postranni Cary.

C. Druhy rozhod¢i U1 (umpire 1) stoji priblizné tfi (3) metry nalevo od prvniho rozhodciho a
dohlizi nad rozcviCovanim druzstva v levé poloviné hristé.

D. Druhy rozhod¢i U2 (umpire 2) stoji pfiblizné tfi (3) metry napravo od prvniho rozhodciho
a dohlizi nad rozcviCovanim druzstva v pravé poloviné hristé.

E. Deset (10) minut pred zacatkem utkani prvni rozhod¢i dojde ke stolku zapisovatele, aby
se presvedCil, zda jsou spravné zapsany sestavy obou druzstev a vyznaceny zahajovaci
pétky druzstev.

F. Sest (6) minut pred zacatkem utkani prvni rozhodCi zapiska a zajisti, Ze se vSichni hraci
vrati do Uzemi lavicky svého druzstva k predstaveni obou druzstev.

G. Po predstaveni hracl prvni rozhoddi - R zapiska a signalizuje tfi (3) minuty zbyvajici do
zahajeni utkani.

H. Dvé (2) minuty pred za¢atkem utkani vSichni rozhodCi prejdou ke stolku zapisovatele
rozhodcich.

1. Jednu minutu a tficet vtefin (1:30) pred zahajenim utkani prvni rozhod¢i - R zapiska a
vyzve tim hrace k okamzitému navratu do Uzemi lavic¢ek jejich druzstva.

J. Stejné postaveni rozhodc¢i zaujmou i pfi rozcvicovani druzstev béhem polocasu.
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2.2 Zakladni postaveni na hristi

V systému rozhodovani se tfemi rozhodcimi se musi vSichni rozhod¢i stale snazit udrzet si
navzajem takové postaveni na hristi, které odpovida Sirokému trojuhelniku. Zaroven se zménou
pozice mi¢e na hristi, nebo pokud dojde ke zméné v drzeni mite mezi druzstvy, se musi
rozhodCi snazit zachovat toto trojuhelnikové postaveni i béhem jejich presunu do novych pozic.

2.3 Rozskok na zacatku utkani

| | Scorer’s Table |

Obrazek 2: Rozskok na zacatku utkani

A. Prvni rozhod¢i R je odpovédny za provedeni rozskoku Celem ke stolku zapisovatele.

B. Zbyli rozhodci zaujmou postaveni kazdy na jedné z postrannich Car. U1 stoji na postranni
¢are u stolku zapisovatele, na Urovni hranice Uzemi lavicky a stfedové ¢ary; U2 stoji na

Urovni hranice Uzemi lavicky druzstva.

C. Odpovédnost U1:

1. Odpiskani nového rozskoku, v pripadé Spatné hozeného rozskoku nebo prestupku
skakajicich hraca.
2. Dani signalu k pusténi hodin hry v okamziku, kdy je mi¢ dovolené uderen.

D. Odpovédnost U2:
Pozoruje zbyvajicich osm (8) hracl, ktefi se aktivné nelcastni rozskoku.
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2.4 Rozskok na zacatku utkani, hra jde vpravo od prvniho rozhodciho

Obrazek 3:

A. U2 se stane L.
B. U1 se stane C.
C.

2.5 Rozskok na zacatku utkani, hra jde vievo od prvniho rozhodciho

Prvni rozhodci - R se presune k postranni ¢are, na misto U2 a stane se T.

Rozskok - hra jde vpravo od prvniho rozhodciho

Scorer’s Tal:llal

ST e,

» u2
T oo T e e
h raed
Obrazek 4: Rozskok - hra jde vpravo od prvniho rozhodciho
D. U2 se stane L.
E. U1 se stane C.
F.

Prvni rozhod¢i - R se presune k postranni ¢are, na misto U2 a stane se T.
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3.

Postaveni a odpovédnost rozhod¢ich

3.1 Zakladni pokryti hristé

Obrazek 5: Zakladni pokryti hristé

3.2 Zakladni pokryti

A.

Za hru v blizkosti mice, pokud se odehrava v GUzemi konkrétniho rozhodciho.

Za hrace mimo hru kolem mice v Gzemi konkrétniho rozhodciho, pokud je mic¢ v jiném
Uzemi, nez je rozhoddi.

C stoji dva (2) metry za prodlouzenou Carou trestného hodu smérem ke kosi. V pfipadé
potreby se pohybuje na hristi smérem ke koncové care.

T zaujima postaveni na okraji Uzemi lavicky druzstva. V pfipadé potfeby se pohybuje na
hristi smérem ke koncové Care.

Pfi vhazovani, pred podanim mice hradi, si prislusny rozhod¢i ovéri, ze dva rozhoddi jsou
na stejné strané jako mic.
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3.3 Urceny prostor rozhodcich

l%:ﬂ

a -
2

TN

Obrazek 6: Mic na strané stolku zapisovatele

" On

S

£lE

Obrazek 7: Mic na protéjsi strané stolku zapisovatele

A. Urceny prostor rozhodcich, kdyz je mic na strané stolku zapisovatele (obr. 6).

B. Urceny prostor rozhodcich, kdyz je mi¢ na protéjsi strané stolku zapisovatele (obr.7).
V principu, rozhodCi vykonavaji svou cinnost v oznacenych uréenych prostorach.
Nicméné, kdykoli je potreba, rozhod¢i se mohou pohnout do postaveni mimo vyznacené
urcené prostory pro lepsi pokryti specifickych hernich situaci.
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3.4 Zakladni pokryti — mic v predni poloviné hristé (na strané stolku zapisovatele

nebo naproti)

Obrazek 8: Mic na strané stolku zapisovatele

Vavs

Obrazek 9: Mic na protéjsi strané stolku zapisovatele

AI
B.

C.

D.

Kazdy rozhod¢i je odpovédny za konkrétni Gzemi v ramci zakladniho pokryti hristé.

Pokud se mi¢ nachdzi v uzemi rozhod¢iho v ramci zakladniho pokryti hristé, je tento
rozhod¢i odpovédny za chyby a prestupky v blizkosti mice.

Pokud se mi¢ nenachazi v Uzemi rozhod¢iho v rdmci zakladniho pokryti hristé, pak je
tento rozhod¢i zodpovédny za vSechny hrace v tomto tzemi.

Zdvojeni pokryti Uzemi plati pro dalSi dva rozhoddi.
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3.5 Zakladni pohyb, kdyz je mic pFihravan nebo je s nim driblovano z jedné strany
na druhou (rotace)

Obrazek 10: Mic jde na protéjsi stranu stolku zapisovatele

) T

# m—
Obrazek 11: Mic jde na stranu stolku zapisovatele
A. L se presunuje na stranu mice, kdyz je mic prihran na protéjsi stranu stolku zapisovatele

nebo kdyz se mi¢ pohybuje za prodlouzenou Carou trestnych hodd v blizkosti C. Vyjimka
v tomto pohybu nastane pfi rychlé stielbé nebo najezdu pfimo na kos.
B. L je zodpovédny za zahajeni rotace a ma stale zodpovédnost za podkoSové hrace i
béhem presunu pres vymezené obdobi.
C se presune do zadni pozice.
T se presune do stredni pozice.
Visualni kontakt je velice ddlezity. C a T musi byt bdéli a byt si védomi zmény postaveni,
kterou zahajil L.

moo
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3.6 Zakladni pohyb kdyz jde mic¢ smérem ke kosi

Obrazek 12: Normalni hra

Triangle is closer —
to basket

il G

Obrazek 13: Hra mifFi ke kosi

KdyZ hra mifi ke kosi:

L se pohybuje s mi¢em.

C stoji dva (2) metry od prodlouzené Cary trestného hodu smérem ke kosi.
T se pohybuje smérem dol{ ke kosi.

Trojuhelnik mezi rozhod¢imi se zmensuje.

oSom»p
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3.7 Zakladni pohyb kdyz jde mic¢ ze zadni poloviny do predni poloviny hristé
(prechod)

| | ‘ Scorer’s 'I'ahial

Obrazek 14: Pohyb pFi prechodu

Obrazek 15: Pohyb pfi pirechodu po rotaci
A. T se stava novym L a je zodpovédny za:
1. Pokryti koncové Cary.

2. Hru smérujici k nému.
3. Podkosové hrace, i kdyz se pohybuji napfi¢ vymezeny tzemim.
4. Urcovani rotace.
B. C pokracuje jako C pfi pfechodu (7-10 metrd od nového T) a je zodpovédny za:
1. VSechny prestupky a chyby na jeho strané v Uzemi mezi dvéma vrcholy dvou (2)
polokruhl (Uzemi pro trestné hody).
2. Pokryti mice a rychlou asistenci novému L pfi rychlém protittoku.
3. Pokryti mice, jestlize mi¢ jde do koSe z jeho strany.
C. L se stane novym T a je zodpovédny za:
1. Urcenou novou postranni ¢aru.

2. Pokryti hry za rychlym protiGtokem.
3. VSechny hrace v zadni poloviné dokud neprejdou do predni poloviny hristé.
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3.8 Zakladni pohyb béhem , pressingové" obrany

Rozhod¢i musi udrzovat pokryti hry pouzivanim rozsahlého trojihelniku v izemi Cinnosti.
T je zodpovédny za pocitani osmi (8) vtefin v zadni poloviné a bude pokryvat herni innost,
vzdy s respektovanim moznosti rychlé zmény. C a T se pohybuiji s rychlosti mice. C by mohl byt
v takovém postaveni, aby mohl asistovat T pfi prestupcich na stfedové Care. L, jehoz postaveni
je pobliz stfedové Cary, bude zajistovat rychly protittok a dlouhé prihravky do predni poloviny.
VSichni rozhodci musi byt v pohybu a byt bdéli, aby se vyvarovali chyb.

| | ‘ Scorer’s Table ‘

LY
rd
Obrazek 16: Vsichni hradi v zadni poloviné hristé
I | | |
N
4
Obrazek 17: Hraci v v predni a zadni poloviné hristé

3.8.1 Vsichni hraci v zadni poloviné hristé

A. C a T pokryvaiji hru v zadni poloviné.

B. L zaujima postaveni pobliz stfedové ¢ary, ma prehled o vSech hracich.

3.8.2 Hradi v predni a zadni poloviné hristé

A. C a T pokryvaji hru v zadni poloviné.

B. L zaujima postaveni pobliz stfedové ¢ary, ma prehled o vSech hracich.

C. Jestlize je ,pressingova" obrana na slabé strané, C mlZe rotovat smérem ke stfedové
care, aby dobre pokryl hru.
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4. Vhazovani ze zazemi
4.1 Pokryti Gzemi pri vhazovani ze zazemi
A. L je zodpovédny za koncovou Caru v predni poloviné. okryvaiji hru v zadni polovine.
B. C zodpovédny za postranni ¢aru hristé, ktera je blizsi jeho postaveni.
C. T je zodpovédny za postranni ¢aru blizSi jeho postaveni a za koncovou caru v zadni
poloviné hriste.
4.2 Vhazovani za koncovou c¢arou, mic jde do zadni poloviny
I | ‘
€T
®
Obrazek 18: Strana stolku zapisovatele
Scorer's Table ‘ | ]
.| Q:
oy —
Obrazek 19: Strana proti stolku zapisovatele
A. T podava mi¢ ke vhazovani ze zazemi. Jestlize se vhazuje za koncovou carou blize strané
stolku zapisovatele, T stoji mezi hra¢em s mi¢em a postranni ¢arou na strané stolku
zapisovatele. Jestlize probiha vhazovani za koncovou Carou na protéjSi strané stolku
zapisovatele, T stoji mezi vhazujicim hra¢em a touto postranni ¢arou. T a L jsou vzdy na
stejné strané jako mic.
B. C zaujme postaveni 7-10 metr@ od T a je pripraven odhadnout pohyb hracl pfi
prihravce. C je vzdy na protéjsi strané vici T a L.
C. L stoji na prodlouzené care trestného hodu v predni poloviné hristé a je pripraven
odhadnout pohyb hracd na hristi.
D. L se nepresouva na stranu mice az do okamziku, kdy se do predni poloviny hristé

dostanou kromé mice i vsichni hradi.
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4.3 Vhazovani za postranni carou, mi¢ jde do predni poloviny hristé nebo v ni
ziistava

oy | o

="
ik
ofa |

v I

Obrazek 20: Strana stolku zapisovatele

I | ‘ Scorer’s Table ‘ |

Obrazek 21: Strana proti stolku zapisovatele

A. T podava mic ke vhazovani a zlstava T.

B. C zaujme postaveni 7-10 metrd od T a je pfipraven odhadnout pohyb hract pfi prihravce
a zOstava C.

C. L stoji na prodlouZzené care trestného hodu v predni poloviné hristé a je pfipraven
odhadnout pohyb hracd na hristi.

D. Jestlize jde mi¢ (jako vysledek vhazovani) v zadni nebo predni poloviné hfisté do zamezi
na strané T z{stava tento rozhoddi ve své pozici a dale podava mi¢ ke vhazovani.

E. L se nepresouva na stranu mie az do okamziku, kdy se do predni poloviny hristé
dostanou kromé mice i vSichni hraci.
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L)
X e - - E

Obrazek 22: Strana proti stolku zapisovatele

1
% e e i H
L Nl
Obrazek 23: Strana proti stolku zapisovatele
A. C piska mic¢ v zazemi, prechazi do mista, aby podal mi¢ ke vhazovani ze zamezi a stava

se novym T.
B. T se presune do nové C pozice.
C. L se presouva na stranu mice.
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4.4 Vhazovani za koncovou carou v predni poloviné hristé, mic zlistava v predni

poloviné hristé.

| Scorer’s Table|

e_

Obrazek 24:

Strana stolku zapisovatele

I

| Scorer's Table
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Obrazek 25: Strana proti stolku zapisovatele

A. L podava mic ke vhazovani z postaveni mezi vyhazujicim hracem a koSem.
B. C zaujme postaveni dva (2) metry za prodlouzenou Carou trestného hodu na pfislusné

strané hriste.

C. T zaujme postaveni na okraji Uzemi lavicky druZstva.
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5. Situace pri strelbé

5.1 Strelba na koS a pokryti doskakovani

Obrazek 26: Strana proti stolku zapisovatele

A. C zodpovida za strelbu z Uzemi vymezeného Carou trestného hodu a polokruhem.

B. Z je zodpovédny za strelbu z Uzemi vymezeného Carou trestného hodu a polokruhem na
strané jemu blizsi.

Obrazek 27: Strana proti stolku zapisovatele




Manual — Mechanika pro 3 rozhodci Strana: 22 / 33

Obrazek 28: Strana proti stolku zapisovatele
Pri pokusech o hod ze silné strany je zodpovédnost rozhodcich nasleduiici:
A. L je zodpovédny za strelce a za doskakovani ze strany strelby.

B. C je v prvni fadé zodpovédny za strelu na koS a prestupky pfi hre v blizkosti koSe, v
druhé radé pak za doskakovani ze slabé strany.

C. T je zodpovédny za strelu na koS a prestupky pri hre v blizkosti koSe a za doskakovani
z venku (perimetru)
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5.2 Odpovédnost pri pokryti mice v zazemi a nasledné vhazovani ze zazemi

Obrazek 29: Odpovédnost pfi vhazovani

Kazdy z rozhodCich ma odpovédnost bud’ za hru na postranni Care nebo stfedové Care
(koncové care) ve svém Uzemi v ramci htisté. Jestlize je rozhod¢i na pochybach, kdo zpdsobil,
Ze mic Sel do zazemi, mél by podivat na svého partnera pro pomoc.
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Signaly a postupy
Postup pri odpiskani chyby

Rozhodci, ktery odpiska chybu:

1. Identifikuje hrace, ktery se dopustil chyby, bézi do mista, kde nejsou hraci, zastavi
se a signalizuje chybu ke stolku zapisovatele.
2. Presune do postaveni na protéjsi strané stolku zapisovatele.

Rozhoddi, kteri neodpiskaji chybu:

1. ZGstavaji na svém misté a pozoruji hrace az to té doby, nez signalizujici rozhodci
zahajil komunikaci se stolkem, potom se presunou do svych novych postaveni,
pricemz stale sleduiji hrace.

2. Jestlize rozhoddi na strané stolku zapisovatele neodpiska chybu, z8stava na strané
stolku zapisovatele.
3. Rozhodci, ktery je nejblize stolku zapisovatele, je zodpovédny za provedeni vSech

Zadosti o oddechové Casy a stridani.
Rozhoddi, ktery odpiska Utoc¢nou chybu na:
1. Strané stolku zapisovatele, stava se novym C na protéjsi strané.
2. Protéjsi strané, zlistava ve svém plvodnim postaveni.

Trestné hody:

1. Novy L vzdy provadi trestné hody z protéjsi strany stolku zapisovatele.

2. L pred vstoupenim do vymezeného Uzemi pro provedeni trestného hodu(()
zkontroluje stolek zapisovatele z dlivodu Zadosti o oddechové Casy nebo stfidani.

3. C zlstdvda v postaveni na drovni Cary trestného hodu na strané stolku
zapisovatele.

4, T je v postaveni na urovni Uzemi lavicky druzstva na protéjsi strané. Jestlize po

trestnych hodech nasleduje vhazovani na stfedové Care, presune se ke stfedové
¢are k provedeni vhazovani.
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6.2 Zména postaveni pFi odpiskani chyby, mic ziistava v predni poloviné hristé

Obrazek 30: C piska osobni chybu obrance

Obrazek 31: L piska osobni chybu obrance
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Obrazek 32: T piska osobni chybu obrance

A. Rozhoddi, ktery odpiskal chybu, signalizuje chybu stolku zapisovatele a potom se
presouva na protéjsi stranu hriste.

B. Dalsi rozhodci zlstavaji na svém misté a pozoruji hrace az do té doby, neZ signalizujici
rozhodCi zahajil komunikaci se stolkem, potom se presunou do svych novych postaveni,
pricemz stale sleduiji hrace.

6.3 Zmeéna postaveni pri odpiskani chyby, mic jde do nov predni poloviny hristé

| | | Scorer’s Table| l | |

Obrazek 33: C piska chybu druzstva majici mi¢ pod kontrolou
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Obrazek 34: L piska chybu druzstva majici mi¢ pod kontrolou
| ?‘ | ‘ |!‘-wr|r'| 'l'llllll ‘ |

Obrazek 35: T piska chybu druzstva majici mi¢ pod kontrolou

A. Rozhodci, ktery odpiskal chybu, signalizuje chybu stolku zapisovatele a potom se
presouva na protéjsi stranu hriste.

B. Ostatni rozhod¢i zOstavaji na svém misté a pozoruji hrace, az do té doby, nez
signalizujici rozhod¢i zahadjil komunikaci se stolkem, potom se presunou do novych
postaveni, pricemz stale sleduji hrace.
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7. Trestné hody
7.1 Postup pri trestnych hodech

A. Odpovédnost L (proté&jsi strana):

1. Je zodpovédny za vSechny trestné hody. Chyti mi¢, signalizuje pocet trestnych
hod{ a pfihrava mi¢ o zem hraci stfilejicimu trestné hody.

2. Sleduje doskakuijici hrace podél protéjsi cary vymezeného Uzemi.

3. Po Uspésném poslednim nebo jediném trestném hodu, dava signal ke spusténi

hodin hry (Pravidla basketbalu, Znameni rozhodcich, obr. 11/8).

B. Odpovédnost C (strana stolku zapisovatele):

1. Signalizuje pocet trestnych hodd.
2. Sleduje doskakujici hrace podél protéjsi ¢ary vymezeného tzemi.
3. Kontroluje nohy hrace stfilejiciho trestné hody.

C. Odpovédnost T (protéjsi strana):
1. Pomaha pfi prestupcich béhem trestnych hodl v okamziku, kdy je to nezbytné.
2. Je zodpovédny za vhazovani na prodlouzené stredové Care.

VSichni rozhod¢i odpovidaji za to, Ze spravny hrac provadi trestné hody.

=
&

g7 - - -
-
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Obrazek 36: Postup pfi trestnych hodech
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7.2 Postup pri trestech za technickou, nesportovni a diskvalifikujici chybu

A. Rozhodci, ktery odpiskal technickou, nesportovni nebo diskvalifikujici chybu, tuto chybu
odsignalizuje a stane se novym T (proté&jsi strana).

B. L (protéjsi strana) je zodpovédny za vSechny trestné hody, signalizuje pocet trestnych
hod{ a pfihrava mic o zem hradi stfilejicimu trestné hody.

C. C (strana stolku zapisovatele) zaujme postaveni na prodlouzené care trestného hodu
pred zahajenim provadéni trestnych hodd.

D. Po poslednim nebo jediném trestném hodu L prihrava nebo kutali mi¢ T pro provedeni
vhazovani.

E. C z{stava ve svém postaveni.

| | Scorer’s Table| ‘ | |

2

Obrazek 37: Provadéni vhazovani na stfedové care
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8. Oddechové casy a stridani
8.1 Oddechové casy

A. Ve spravném okamziku zapisovatel oznami zaznénim svého signalu rozhodcim na hristi,
Ze byl vyZzadan oddechovy cas nebo stfidani. Rozhodéi, ktery je nejblize stolku
zapisovatele, zapiska a da znameni pro oddechovy Cas nebo stridani. V pripadé, Ze
rozhod¢i na strané stolku zapisovatele odpiskal chybu, pak zadost o oddechovy cas
a/nebo stfidani bude povolena rozhodc¢im, ktery nahradi plvodniho rozhodciho na strané
stolku zapisovatele.

B. Rozhoddi, ktery udélil oddechovy cas, se po jeho udéleni stane C a stoji rozkrocen na
stredové Care mimo stredovy kruh. DalSi dva rozhodCi stoji rozkrocené na carach
trestnych hodl mimo polokruhy. Jestlize hra pokracuje trestnym hodem, pak L drzi mic,
jestlize hra pokracuje vhazovanim ze zazemi, drzi mic ten rozhodci, ktery je zodpovédny
za postranni nebo koncovou ¢aru, odkud se bude provadét vhazovani ze zazemi.

C. Po zaznéni signalu 50 vtefin se vsichni rozhodci presvédéi o tom, Ze se vSichni hradi

vratili na hristé, poté se presunou do svého normalniho postaveni pfi trestnych hodech
resp. pri vhazovani ze zamezi.

| | ‘ Scorer's Tahhl ‘ | |

—
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Obrazek 38: Postaveni béhem oddechového casu
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Hod za tfi body
Hod za tri body

Pfi ocekavaném pokusu o hod na kos za tfi (3) body by rozhod¢i méli zaujmout takové
postaveni, aby mohli snadno posoudit tento pokus.

Kdyz hrac stfili na kos z tfibodového Uzemi, pak rozhoddi, v jehoz Gzemi je strilejici hrac,
bude signalizovat nataZzenou rukou se tfremi (3) vzty¢enymi prsty nad jeho hlavou.

Jestlize je tribodovy hod Uspésny, zodpovédny rozhodC¢i bude signalizovat zvednutim
obou rukou nad hlavu a vzty¢enim t¥i (3) prstl na kazdé z nich.

Kdyz T signalizuje Uspésny tribodovy hod, C zrcadlové také signalizuje Uspésny tribodovy
hod. Kdyz C signalizuje Uspésny tfibodovy hod, potom T rovnéz zrcadlové signalizuje
Uspésny tribodovy hod.

T a C jsou zodpovédni za tfibodové pokusy v Uzemi nad prodlouzenou Carou trestného

hodu k vrcholu polokruhu vymezeného Uzemi na obou stranach.

L bude zodpovédny za asistenci pri pokusech za tri body béhem prechodu pfi rychlém
protiGtoku, kdyz C a T nemUZou zaujmout spravné postaveni k posouzeni tohoto pokusu.

Rozhod¢i se nikdy pfi signalizaci neotaceji zady k hraclim a ke hristi.
Rozhod¢i by méli ocekavat pripadny rychly protiitok po Uspésnych hodech na koS za tfi
(3) body a byt pfipraveni k posuzovani nasledné hry.

Obrazek 39: Pokryti tribodového Gzemi
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Obrazek 40: Pokryti tfibodového Gzemi
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Poznamky:
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