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Veskeré zminky o trenérech, hracich, rozhodcich, atd. uvedené v tomto
manualu v muzském rodé se aplikuji rovnéz na Zzeny. Budiz tomuto rozuméno pouze
jako pomticce pro zjednoduseni praktického vykladu.

1. Uvod

Mechanika rozhodovani je systém sestaveny jako prakticka metoda pfi rozhodovani, ktera
ulehcuje rozhod¢im jejich Ulohu na hfisti. Jejim Ucelem je pomoci rozhodcim zaujmout takové
misto na hristi, které jim umozni spravné rozhodnout o poruseni pravidel. Pro dobrého
rozhodciho je Zivotné dlleZity obycejny zdravy rozum. Absolutnim zakladem je nejen jasné a
Uplné porozuméni oficialnim pravidllm basketbalu, ale i duchu hry samotné. Bude-li rozhodci
trestat kazdé sebemensi poruseni pravidel, bude mit Uspéch pouze jako producent
nespokojenych divakd, hrach a trenérd.

Ukolem manualu je sjednotit mechaniku rozhodovani a pfipravit rozhodéi na moderni utkani.

Nasim cilem je jednotnost a konzistence, rozsifeni bohatych zkusenosti, které ziskaly rtizné
osobnosti mezi rozhodcimi.

Vsichni rozhodc¢i musi dodrzovat uvedené zakladni zasady. To ostatni jiz zalezi jen
na vas!




Manual — Mechanika pro 2 rozhodci Strana: 6 / 80

2. Priprava pred utkanim.

2.1 Prichod na utkani.

BASKETBALL STADIUM  TIME 18.30 GAME TIME 19.30

Obrazek 1:

Obrazek 2:

Pro rozhodci je podstatné si rozdélit ¢as tak, aby do mista utkani prisli v€as. Kdyz previada
Spatné pocasi, musi poditat s tim, Ze cesta bude trvat déle. Dlrazné se doporucuje, aby do
mista utkani prisli aspon jednu hodinu pred zacatkem a po prichodu Sli ihned do Satny, o
prichodu informovali poradajici klub, nebo komisare, pokud je pfitomen.

Na kazdé utkani se musi co nejlépe pripravit, byt v co nejlepsi mozné fyzické a dusevni
pohodé. Posledni jidlo maji jist nejpozdéji 4 hodiny pred zacatkem a musi se vyvarovat pozivani
alkoholu den pred utkanim.

Velmi dllezity je osobni vzhled: Rozhod¢i by méli byt hrdi na svlj zjev a vhodné se
oblékat pred zapasem. Pro rozhodciho - muze je vhodné nosit oblek nebo sportovni sako a
vazanku. Dres rozhodc¢iho musi byt v dobrém stavu, Cisty a vyZehleny. Béhem utkani rozhodci
nesmi nosit hodinky, naramek nebo jakékoli Sperky.

Zkratka chceme, aby nasi rozhod¢i byli profesionalové na i mimo hristé.
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Obrazek 3: Obrazek 4:

2.2 Schiizka rozhodcich
Po prichodu do mista utkani se maji rozhod¢i sejit a pripravit se na Ukol, ktery je ¢eka. Tvori
tym a méli by udélat vSe proto, aby posilili tuto jednotu.

Priprava pred utkanim je velmi dilezita.

Je nutné se dohodnout o nasledujicich bodech:
1. 2Zvlastni situace: rozskok a nasleduijici postup, technické chyby, trestné hody, TV
oddechové cCasy atd.
Spoluprace, zvlasté pfi situacich, kdy piskaji oba dva.
Pokusy hodu na kos za tfi body.
Cit pro hru.
Princip vyhoda/nevyhoda.
Postaveni a odpovédnost pri konkrétnich hernich situacich.
Odpovédnost za hru bez mice.
Zdvojovani a pressingova obrana.
Konec hraciho obdobi nebo prodlouzeni.
. Problémy s aktéry a divaky.
. Obecné metody komunikace:
- mezi rozhodcimi
- se stolkem pomocnych rozhodcich a komisarem.

HBwVwoONSOUAWN
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Obrazek 5:

2.3 Fyzicka priprava

Po prevleceni se do Uboru rozhodciho se kazdy individualné pripravuje. Musi vSak mit v kazdém
pripadé na zieteli, Ze moderni hra vyZaduje prvotfidni atletickou pfipravu nejen od hracd, ale i
od rozhodcich.

Bez ohledu na vék a zkuSenosti je rozcvicka pred utkanim nezbytna. Aby se zabranilo zranéni
nebo aby se aspofl sniZilo riziko zranéni, doporucujeme dlrazné streCink s nékolika cviky.
StreCink pomaha také po mentalni strance byt svézi a byt v pohodé pred budouci Ulohou.
VyZaduje se vysoky stupen motivace a nadsSeni. Toto vSak midZe vychazet pouze z rozhodcich
samého.
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20.00 min

[ D]

Obrazek 6:

Obrazek 7:

Obrazek 8:

Obrazek 9:

2.4 Povinnosti pred utkanim
Rozhodd¢i musi prijit spolu na hristé nejméné dvacet (20) minut pred utkanim a ne pozdéji,
jak pét (5) minut pred za¢atkem druhé poloviny utkani.

Toto je nejkratSi mozna doba, kterd umoziuje prohlédnout technicka zafizeni, hristé a dohlizet

na rozcvicku druzstev.

Prvni rozhoddi je odpovédny za schvaleni hristé, hodin hry a technického zafizeni véetné zapisu
(neni-li pritomen komisar také hracskych licenci).

Vybere hraci mic¢, ktery je jiz pouzity a zretelné jej oznaci. Po tomto vybéru jej nedostane zadné

druzstvo k rozcviceni.

Hraci mi¢ musi byt bezvadny a musi odpovidat pravidl&m.
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Obrazek 10:

10.00 min

Obrazek 11:

Rozhod¢i zaujmou misto naproti stolku pomocnych rozhodcCich a dohlizi na rozcvicku druzstev.
Pozorné sleduji hrace, trenéry a osoby doprovazejici druzstvo tak, aby zabranili akcim, které
mohou vést ke Skodam na hracim zafizeni. Zvlasté se nesmi tolerovat pevné uchopeni
obroucky hracem, coz mize vést k poskozeni koSe nebo desky.

V pripadé, ze je zpozorovano takové nesportovni chovani, upozorni rozhod¢i okamzité trenéra
provinivsiho se druzstva. V pripadé opakovani udéli technickou chybu tomu, kdo se provinil.

Prvni rozhodci zkontroluje, zda zapisovatel spravné pripravil zapis a presvédéi se, zda deset
(10) minut pred zacatkem trenéfi svymi podpisy potvrdili souhlas se jmény a Cisly hracq,
trenérl a oznadili zakladni pétky.
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Obrazek 12:

03.00 min

N\ TG

Obrazek iE’I: ; ' Obrazek 14:

V soucasnosti je zvykem, Ze pred utkanim jsou divakim predstavovani hradi, trenéfi a rozhoddi.

V tomto pripadé se doporucuje, aby se zacalo 6 minut pred zacatkem. Prvni rozhod¢i upozorni
hrace, aby prerusili rozcvicku a vratili se do jejich tzemi lavicky druzstva.

Poté co bylo predstavovani skonceno, prvni rozhodci oznami, ze do zacatku chybi 3 (tfi) minuty.
Hraci, jak je patrno z Obrazku 13, mohou nyni zacit kone¢nou fazi své predzapasové pripravy.

Dvé (2) minuty pred zacatkem utkani se rozhodci presunou ke stolku rozhoddich.

Jednu minutu a tficet sekund (1 min 30 sec) pred zacatkem je prvni rozhodCi povinen zajistit,
aby druzstva skoncila rozcvicku a opustila hristé (Obrazek 14).
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Obrazek 15:

Obrazek 16: - Obrazek 17:

Prvni rozhodci se presvédci, zda jsou vSichni pripraveni ke hre a Ze zadny hra¢ nema na sobé
nedovolené predméty.

Protoze se od prvniho rozhod¢iho pozaduje, aby znal kapitany obou druzstev, mél by si s

kapitany obou druzstev podat ruku. Tim také pom{ze svému kolegovi poznat dva (2) kapitany
na hristi.
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3. Zacatek obdobi
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Obrazek 20: Obrazek 21

3.1 Postup pred zacatkem obdobi
Pred vstupem do kruhu k provedeni rozskoku na zacatku prvni Ctvrtiny a pred provedenim
vhazovani na zacatku vSech dalSich obdobi se prvni rozhodCi presvédci, zda je jeho kolega
pripraven a s jeho pomoci se také presvédci, zda jsou také pripraveni vsichni rozhodci u stolku.
Pouzije pfi tom znameni ,palec vzhdru®.

Prvni rozhod¢i pocka s uvodnim rozskokem do té doby, nez je presvédCen, Ze je
absolutné vse v poradku.

Na zacatku prvni Ctvrtiny druhy rozhodCi zaujme misto nedaleko stfedové cary pri
postranni Care blize stolku. Je volnym rozhodcim, tedy neni aktivni pfi vhazovani rozskoku, ale
je pripraven se pohybovat pre hrou poté co byl mi¢ uderen.

Prvni rozhoddi stoji tvari ke stolku zapisovatele pripraveny vstoupit do kruhu a provést
uvodni rozskok pro zahajeni prvni Ctvrtiny.

K provedeni Uvodniho vhazovani vsech dalSich obdobi prvni rozhod¢i zaujme postaveni
na prodlouzené stredové Care naproti stolku pomocnych rozhodcich, na zadni poloviné hriste,
kam bude hrac provadét vhazovani. Hra¢ provadéjici vhazovani musi byt postaven rozkrocmo
na prodlouzené stredové Care. Druhy rozhodci zaujme pozici na protéjsi strané, na prodlouzené
¢are trestného hodu v predni poloviné hristé druzstva, které vyhazuje, tak, aby mél vSechny
hrace v celkovém prehledu (box-in).

V ¢l. 5.2 je popsan pohyb prvniho a druhého rozhodciho nasledujici po vhazovani na
zacatku vSech obdobi utkani, s vyjimkou 1. Ctvrtiny.
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Obrazek 23:
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Obrazek 24: Obrazek 25:

3.2 Uvodni rozskok
Pred vyhozenim mice se musi prvni rozhodCi presveédCit, ze oba hraci jsou pripraveni a maji
nohy uvnitf kruhu s jednou nohou pobliz stredové cary.

Mi¢ musi byt vyhozen kolmo vzhlru mezi oba soupefe vySe nez mize kterykoli
dosahnout pri vyskoku.

Doporucuje se, aby prvni rozhod¢i po vyhozeni mice zlstal stat a pozoroval, kterym
smérem se bude hra pohybovat, dokud se hraci nepohnou z kruhu.

Pfi vyhozeni mice se nesmi pokusit pohnout dozadu z kruhu, protoze by to mélo vliv na
presnost vyhozeni.

Druhy rozhod¢i se musi presvédcit, zda byl dotek mice dovoleny, to jest zda se hrac dotkl
mice poté co mi¢ dosahl nejvyssiho bodu a zda pohyb ostatnich 8 hracd byl ve shodé s pravidly.
V okamziku prvniho Uderu da druhy rozhodci pokyn ke spusténi hodin hry a pohybuje se ve
smeéru hry pred mi¢em jako predni rozhoddi.
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Obrazek 26:

Obrazek 27:

3.3 Pohyb rozhodcich

Je-li mi¢ udefen smérem po pravici volného rozhodc¢iho, pohybuje se ve stejném sméru,
sprintuje tak, aby se dostal do postaveni pred Utokem a pokracuje v pohybu ke koncové Care a
zaujme pozici predniho rozhodciho (Obrazek 26).

Prvni rozhod¢i po vykonani rozskoku zlstava v kruhu a pozoruje hru. KdyZz se hra posunula
mimo stredovy kruh, zaujme pozici zadniho rozhodciho pri postranni Care (Obrazek 26).

Kdykoli dojde ke zméné druzstva majiciho mi¢ pod kontrolou a ke zméné sméru hry musi se
oba rozhoddi prizplsobit. Odpovédnost za Cary zlstava, pfi ¢emZ zadni rozhodCi se stava
prednim a predni novym zadnim.

Je-li mi¢ odrazen po levé ruce volného rozhodciho, musi se pohybovat dopredu pred hrou ve
stejném smeéru jako mi¢ a pokracovat v pohybu na koncovou Caru a zaujmout postaveni
predniho rozhodciho (Obrazek 27).

Prvni rozhodci, ktery proved| rozskok, zlstava ve svém postaveni. Toto umozni, aby se prostor
kolem ného uvolnil. Prvni rozhodci pak, aniz by prekazel hraclim, prejde pres hristé ke stolku
zapisovatele a zaujme postaveni zadniho rozhodciho (Obrazek 27).
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4. Postaveni a odpovédnost rozhodcich

Obrazek 28:

4.1 Technika rozhodovani
Oci rozhodCich se musi neustale pohybovat ve snaze pokryt celé hristé a vzdy védét, kde se
pravé nachazi vsech 10 hraca.

V zavislosti na misté, kde se nachazi mi¢, musi jeden rozhoddi sledovat akce bez mice. Védét,
kde je mic, neni to samé jako se divat na mic.

Kdykoli oba rozhodCi zapiskaji soucasne, ten ktery je blize ke hre, rozhodne. Navazte
vzadjemny vizualni kontakt. Toto mlZze pomoci vyloucit dvé rlznd rozhodnuti. Kdykoliv oba
soucasné zapiskate chybu, nedélejte okamzita rozhodnuti. Davejte pozor na kolegu, protoze ten
mdZze rozhodnout jinak.

Pfi posuzovani chyb a prestupkl neni rozdil mezi prvnim a druhym rozhodc¢im. Mladsi nebo
méné zkuSeny rozhodCi ma presné stejné pravo pfi rozhodovani jako jeho zkuSenéjsi kolega.
Spoluprace mezi rozhodcimi je velmi ddlezitd. Uroven vaseho rozhodovani zavisi na vasi
zodpovédnosti.
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Obrazek 29:

4.2 Rozdéleni odpovédnosti na hristi
Moderni rozhodovani vyzaduje od obou rozhodcCich Uzkou spolupraci, pfi ¢emz jeden je
odpovédny za hru s mi¢em a druhy za hru mimo mic.

Pro spravny dohled nad hrou musi oba rozhod¢i zaujmout nejlepSi mozné postaveni tak,
aby mohli spravné posuzovat hru. PouZivaji pfi tom mechaniku rozhodovani, obsazenou v této
prirucce, jako zakladni navod.

Pro zjednoduseni této Ulohy bylo hfisté rozdéleno na obdélniky ocislované od 1 do 6, jak
je uvedeno na Obrazku 29.

Nejdrive se zaméfime na postaveni zadniho rozhodciho vzhledem mici, poukazeme na
pfipady, kdy ma primou odpovédnost za posuzovani hry s miem a bez néj a vysvétlime
techniku rozhodovani.

Pak budeme pokracovat analyzou postaveni predniho rozhodciho a jeho odpovédnosti.

V posledni ¢asti bude rozebrana prace obou , jejich odpovédnost a povinnosti.
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4.3 Zadni rozhoddi - postaveni a odpovédnost
Zadni rozhod¢i by mél byt za normalnich okolnosti za hrou. Zaujima postaveni nepatrné za
mi¢em a vlevo od mice, pfiblizné 3 az 5 metrd daleko.

Na obrazku 30 a 31 je mi¢ v obdélniku 1. Zadni rozhodci je odpovédny za hru s micem, zvlasté
kdyZz hrac dribluje, stfili nebo prihrava a obrance nebo obranci ho brani. Kdyz je mi¢ v tomto
prostoru, zadni rozhod¢i ma hlavni odpovédnost za hru s micem.

Na obrazku 32 a 33 je mi¢ v obdélniku 2 a zadni rozhodCi je opét odpovédny za hru kolem
mice.

Na obrazku 34 je mi¢ v obdélniku 3, daleko po pravici zadniho rozhod¢iho. Ma pfimou
odpovédnost za hru s mi¢em. Zde musi najit nejlepSi mozné postaveni tak, aby pokryl akci a
mél by také rozhodnout o mici v zamezi na postranni ¢are po jeho pravici.

Na obrazku 35 je mi¢ v predni ¢asti obdélniku 3 pobliz ¢ary tfibodového Gzemi. Ve vétsiné
pripadd se mi¢ dostane do obdéinikl 4 a 5 stfelbou, pfihravkou nebo driblovanim. Zadni
rozhodci by mél tuto akci predvidat, musi byt tedy pripraven udélat pohyb doleva,
aby mohl sledovat hru mimo mic.

ProtoZze neni blizko hry, bude nékdy potrfebovat pomoc predniho rozhodc¢iho pfi posuzovani
hodu na kos za 3 body, zvlasté kdyZ na hru nevidi pro branici hrace. Jde-li o pokus o hod za 3
body hracem, stojicim na prodlouzené care trestného hodu, tj. v obdélniku 3 a 4, pak zadni
rozhod¢i ma odpovédnost za tento pokus.

Zadni rozhod¢i nema odpovédnost za koncovou Caru a za postranni ¢aru po své pravici, ale
existuji situace, které vyzaduiji jeho pomoc kolegovi pri rozhodnuti o miéi v zamezi.
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Obrazek 30: Obrazek 31:

Obrazek 32: Obrazek 33:

Obrazek 34: Obrazek 35:
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Postaveni zadniho rozhodciho

KdyZ je mi¢ v obdélniku 4 v rohu hristé nejvice vzdaleném po jeho pravé ruce (Obrazek 36 a
37), mezi prodlouzenou Carou trestného hodu a koncovou Carou, zadni rozhod¢i nema Zadnou
odpovédnost za mic a hru s micem. Jeho hlavnim ukolem je sledovat hru bez mice.

Jeho je postaveni pivota na slabé strané (strana dale od mice) a zvlastni pozornost musi
vénovat nedovolenému clonéni.

Nejdllezitéjsim principem postaveni zadniho rozhodciho je to, Ze musi pronikat k
prodlouzené care trestného hodu (priblizné), kdykoli se mic presune smérem ke kosi
nebo ke koncové care pri prihravce, driblingu nebo hodu na kos, proto, aby lépe
nasel prostory mezi hraci.

Na obrazku 38 a obrazku 39 je mi¢ ve vymezeném Uzemi v obdélniku 5. Toto je jediny pfipad,
kdy oba rozhodci sleduji hru s mi¢em. Zvlasté pri hodu na kos.

Zadni rozhod¢i odpovida za let mice, sleduje, zda je mi€ v koSi nebo ne, stejné jako srazeni
mice a ovlivnéni smérovani mice v obrané a v Utoku. Jeho povinnosti je byt zvlasté pozorny pri
doskakovani a davat pozor na hrace, kteri se snazi ziskat mi¢ z nevyhodné pozice.

Na obrazku 40 se mi¢ nachazi v obdélniku 6 ve dvojbodovém Uzemi. Zadni rozhod¢i ma hlavni
odpovédnost za hru s mi¢em. Musi zvlasté sledovat hru posta a pivota. Kdyz se vSak mic
dostava smérem ke kosSi, zvlasté podél koncové Cary, odpovédnost za hru s mi¢em prebira
predni rozhod¢i. Musi vénovat zvlastni pozornost na hru posta dale od koSe a pobliz kose.

Na obrazku 41 je mi¢ v obdélniku 6 v tfibodovém Uzemi. Zadni rozhodéi sleduje mi¢ a hru s
micem, zvlasté pfi hodu na kos.

Zadni rozhoddi urci, které druzstvo bude vhazovat ze zamezi, kdyz se mi¢ dostal do zamezi po
jeho levici.

Neustala Uzka spoluprace mezi rozhod¢imi je nejdllezitéjsi. Tyka se to specialné pripadu, kdy
je mi¢ v obdéiniku 6. Dlrazné doporucujeme, aby si zadni rozhod¢i zkontroloval postaveni
svého kolegy v pripade, kdyz mi¢ prechazi do nového obdélniku a méni se odpovédnost za hru
s micem.
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Postaveni zadniho rozhodciho

Obrazek 42:

Zadni rozhod¢i je odpovédny za hru s mi¢em, je-li mi¢ v normalné zabarvenych plochach
zobrazenych na obrazku 42. Tmavé vyznacena plocha oznacuje Uzemi, v némz se déli o
odpovédnost s prednim rozhodcim.

Zakladni povinnosti:
1. Pokusy o hody na kos za 2 nebo 3 body véetné rozhodnuti, zda ¢as uplynul na
konci hraciho obdobi nebo pfi poruseni pravidla 24 vtefin.
Rozhodnuti o platnosti koSe pti srazeni mice a ovlivnéni smérovani mice.
Situace pfi doskakovani, zvlasté pri doskakovani zezadu.
Postaveni pivota zvlasté na slabé strané(dale od mice).
Chyby, ke kterym doslo daleko od predniho rozhodciho.
Kroky - zadni rozhod¢i ma nejlepsi zorny Uhel.
Poruseni pravidla 24 vtefin.

NouhwN

Pamatujte zasady mechaniky:
1.  Zadni rozhodci musi byt neustale v pohybu, je-li mi¢ v pohybu.
2.  Box-in - musi byt neustale vSech 10 hracd mezi obéma rozhodcimi.
3.  Pronikat dopredu kdyz mi¢ postupuje pod prodlouzenou caru trestného hodu pfi
strelbé, prihravce a driblinku.
4. Vyhledavat prostory mezi hradi.
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4.4 Praktické rady zadnimu rozhodc¢imu

1.

10.

Kdyz se mi¢ pohybuje dopredu, zlstavejte za nim a vlevo od né&j, normalné
priblizné tfi (3) az pét (5) metrl daleko a hledejte prostory mezi hraci. Toto vam
pomdZe zachovat Siroky Uhel a zlepsit vase pokryti hfisté.

Mate odpovédnost za postranni ¢aru po levé ruce, za stfedovou Caru (v pripadé
zahrani mice do zadni poloviny) a za zafizeni na méreni 24 vtefin. Vénujte specialni
pozornost signalu 24 vterin kdykoli jde mi¢ do zamezi.

Informujte druzstva, kolik vtefin zbyva do uplynuti intervalu osmi (8) vtefin pro
prechod do predni poloviny pfi vhazovani v jeho zadni poloviné.

Kdyz je miC po vasi pravici daleko od vas a driblujici hrac je tésné
branény, musite se priblizit tak blizko, jak je treba, abyste mohli radné
sledovat hru. Ihned jak je to mozné se vratte do normalniho postaveni.

Mate hlavni odpovédnost za let mi¢e pri hodu na koS, véetné platnosti kose a
srazeni mice. Sledujte nohy hazejiciho, zvlasté pobliz Cary tfibodového UGzemi.
Pozorné sledujte prostory mezi hraci, abyste mohli urcit odpovédnost za pripadny
kontakt.

Kdykoli mic¢ postoupi smérem ke koncové ¢are pri hodu na kos, driblinku nebo
prihravce, musite také postoupit dopredu, ale ne za prodlouzenou caru
trestného hodu. Umozni vam to pomoci kolegovi, zvlasté v situacich, kdy se hraci
snazi dostat se k mici nedovolené pres zada soupere.

Kdykoli je mi¢ prihravan nebo hozen na kos, pozorujte nejdrive akci braniciho hrace
a pak teprve mic.

Kdyz vas kolega potfebuje pomoc pfi zahrani mite do zamezi, budte vzdy
pripraveni je poskytnout okamZité. Zplsob komunikace si domluvte béhem
predzapasové konference.

Ani pri vyméné postaveni zadniho rozhodciho do postaveni predniho neodvracejte
hlavu od hry, ale pIné sledujte za kazdé situace hrace a hru.

Pfi situaci jeden na jednoho sledujte prostory mezi hraci, kdyz jste odpovédni za
hru s micem.

,Jdéte tam, kam je treba jit, abyste vidéli, co je treba vidét."
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4.5 Predni rozhodci - postaveni a povinnosti
Predni rozhod¢i musi byt vzdy pred hrou. Musi se pohybovat tak rychle jak je to mozné,
pricemz hra musi vzdy prichazet k nému. Predni rozhodc¢i musi byt neustale v pohybu.

Jakmile se dostane na zadni ¢aru, pohybuje se normalné mezi carou tfibodového Uzemi po jeho
levé ruce a mezi vzdalenéjSim bodem vymezeného Uzemi po jeho pravé ruce. Neni tfeba se
pohybovat mimo toto Uzemi.

Pfi vétsiné situaci, jak je v pfirucce zdlraznéno, musi rozhodci pouZivat principu ,.celkového
pirehledu® (,box-in"). Jednoduse feceno tento princip Fika, ze vSech deset (10) hracl je mezi
obéma rozhodcimi. Rozhod¢i nemusi byt diagonalné proti sobé.

Na obrazku 43 a obrazku 44 je mi¢ v obdélniku 1. Pfedni rozhodci se postavil tak, aby vSech 10
hracl bylo mezi nim a kolegou. Maji hlavni odpovédnost za hru bez mice. Mél by vénovat
mimoradnou pozornost nedovolenému clonéni.

Na obrazku 45 a obrazku 46 je mi¢ v obdélniku 2. Predni rozhod¢i je opét hlavné odpovéden za
hru mimo mi€. Pfi postaveni tvari ke hfe (nohy jsou v jedné Care s koncovou carou), ma
moznost predvidat pohyb mice ke kosi.

Je-li mi¢ v obdélniku 3 (viz Obrazek 47 a Obrazek 48), predni rozhod¢i ma opét odpovédnost za
hru mimo mi¢. Musi neustale védét, kde je mic, aby pomohl svému kolegovi v pripadé hodu na
koS z Uzemi 3 bod{. Neni tfeba se pohybovat za ¢aru 3 bodl po jeho levici. Hlavné sleduje
hrace v prostoru podkoSovych hracd.

Moderni hra pFinasi kontakty v prostoru podkoSovych hracd. Povinnosti pfedniho rozhodciho je
zajistit, aby tyto kontakty nebyly nepfimérené a hrubé, protoZe utkani se mize vymknout z
rukou. Je-li hracovi, ktery se snazi dostat na néjaké misto na hristi, nedovolené v tom branéno,
jde o chybu.

Z obrazk(, které znazoriuji mi¢ v obdélnicich 1, 2, a 3 mezi stfedovou carou a prodlouzenou
Carou trestného hodu, je patrno, ze predni rozhod¢i ma vSechny hrace v zorném poli a je
hlavné odpovéden za hru bez mice.
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Postaveni predniho rozhodciho
Na obrazku 49 a obrazku 50 je mi¢ v obdélniku 4. Predni rozhodci stoji tvari ke hre (hristi) a je
odpovéden za hru s mi¢em. Nesmi se pohybovat za ¢aru tfibodového Gzemi po jeho levici.

Presto je v dobrém postaveni tak, aby mohl rozhodnout o mici v zamezi za postranni carou po
jeho levici. Je schopen ukazat svému kolegovi, Ze hod na koS byl proveden z tfibodového
Uzemi.

Ackoli je odpovéden za hru s micem, jeho druhou povinnosti, je-li mi¢ v obdélniku 4, je
pozorovat hrace v podkoSovém postaveni na strané mice.

Kdyz se mi¢ dostane do vymezeného uzemi obdélnik 5 (Obrazek 51 a Obrazek 52), predni
rozhoddi se soustredi na hru s micem. Pozoruje braniciho hrace pri kazdém pokusu hodu na kos
nebo pri hre jeden na jednoho.

Protoze je predni rozhodc¢i nejblize ke hre, je v nejlepSim mozném postaveni a mize tedy
nejlépe rozhodnout ve vsSech situacich, pri kterych dochazi ke kontaktu mezi hazejicim a
obrancem. Nahodné kontakty, které nemaji vliv na hru, je tfeba zanedbat, zvlasté jde-li hrac do
koSe a dosahne kosSe. Neni odpovédnosti predniho rozhodciho sledovat let mice.

Na obrazku 53 je mi¢ uvnitf dvoubodového Uzemi v obdélniku 6 , predni rozhodci se presouva,
aby mohl sledovat hru s mi¢em, ale je stale tvari ke hre (hristi). Neni tfeba, aby se presunul za
okraj vymezeného Uzemi po jeho pravici.

Je-li vSak mic¢ v tfibodovém Uzemi v obdélniku 6 (Obrazek 54), ma predni rozhodci hlavni
odpovédnost za hru mimo mic. Soustfedi se hlavné na hru v postaveni pivota, na ostatni hrace
bez mice, zvlasté na clonici hrace.

Predni rozhodci je odpovéden za hru s miem, je-li mi¢ v obdélniku 4 a 5. Je také odpovéden
za obdélnik 6, je-li mi¢ na misté pivota nebo néktery hra¢ Utoéi na koS. Posuzuje obrannou
¢innost, kdyz néktery hrac v tomto prostoru hazi na kos nebo dribluje.
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Postaveni predniho rozhodciho
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Obrazek 55:

. -

Predni rozhod¢i je odpovéden za hru s mi¢em, kdyz je mi¢ ve vybarveném Uzemi na obrazku
55. Tmavé vybarvené Uzemi oznacuji prostor, kde je za hru s miCem odpovéden spolecné se
zadnim rozhoddcim.

Zakladni povinnosti jsou:
1. Hra podkoSovych hraca.
2. Hra pod kosem.
3. Chyby daleko od zadniho rozhodciho.
4, Utikejte ke koSi na strané predniho rozhodciho na hfisti.

Pamatujte zakladni principy mechaniky:
1. Budte v pohybu, kdyz je mi¢ v pohybu.
2. Méjte vSechny hrace v zorném poli obou rozhodcich (,,box-in" princip).
3. Sledujte prostory mezi hradi.
4, Ustupte od koncové ¢ary, abyste méli Siroky zorny uhel.
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4.6 Praktické rady prednimu rozhodc¢imu
1. Musite se pohybovat co mozna nejrychleji a hra se k vam musi priblizovat
zepredu. Neustale se pohybuijte. Hledejte si nejlepSi mozné postaveni. Musite stale
védét, kde je mi¢, dokonce i tehdy, kdyz prednostné sledujete hru mimo mic.

2. Jste odpovédni za koncovou Caru a za postranni ¢aru po vasi levici. Budte
pripraveni pri situacich kolem dvaceti Ctyr (24) vtefin.

3. Bud'te pripraveni pomoci vasemu kolegovi pfi pokusu hodu na koS za 3 body.
Zvlasté kdyz je mic blizko obdélniku 4. Navazte vizualni kontakt se zadnim
rozhodcim.

4. Vénujte zvlastni pozornost hie podkoSovych hracd a stanovte hranici kontaktd,

které budete tolerovat. jakakoli hruba hra jde na vasi odpovédnost a je treba ji
trestat. RozliSujte, kdy se hra¢ snazi dostat do nového postaveni anebo kdy mu v
tom souper nedovolené brani.

5. SnaZte se zaujmout postaveni dale od koncove cary (2 metry, je-li to mozné), aby
jste méli nelepSi zorny Uhel. Siroky zorny Uhel znamena lepSi vidéni a lepsi
rozhodnuti. Aby jste toho dosahli, musite byt neustale v pohybu. Postupte ke
koSi, kdyZ mi¢ dostava z obdélniku 4 do 5 a 6. Sledujte zacatek a konec pohybu

pod kos.

6. Na konci hraciho obdobi nebo prodlouzeni neukazuijte, zda kos plati nebo ne. Toto
je hlavni Ukol zadniho rozhodciho.

7. Netrestejte nahodné kontakty, zvlasté kdyz hrac jde do kosSe a skoruje. Podobné

nepiskejte Uto¢nou chybu, kdyz obrance teatralné nahraje chybu a padne na
zem. Je treba odpiskat pouze ty kontakty, které maji pfimy vliv na hru (mimo
pripady nesportovnich chyb).

8. Potrebuje-li vas kolega pomoc v situacich, kdy se mi¢ dostane do zamezi, budte
pfipraveni ji poskytnout. Béhem pfipravy pred utkanim si domluvte zplsob
komunikace.

9. Jsou-li pfi pressingu na zadni poloviné tfi (3) a vice hract, musite pomoci zadnimu

rozhodC¢imu pfi posuzovani této situace. V tomto pripadé nepospichejte s pohybem
na koncovou ¢aru a pomahejte.

,Jdéte tam, kde je treba jit, aby jste vidéli, co je treba vidét."
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Postaveni obou rozhodcich

Obrazek 69:

4.7 Zadni a predni rozhoddi - dalsi praktické rady

1.

Pozorujte ruce a paze hracd béhem pokusu hodu na kos. Méjte na zfeteli princip
valce a prava obou hracd. Nahodny kontakt télem, ktery nema vliv na hru, se
nema posuzovat jako chyba. Uvédomte si zda jste vidéli celou akci.

Béhem hry podkoSovych hracl si pamatuijte, ze obrance ma presné stejna prava
jako Utocnik. Chyby se maiji piskat tehdy, kdyz kontakt ma pfimy vliv na hru.
Pouzivani loktd, vrazeni do soupefe zady, vytlaCovani, drzeni rukama nebo lokty
jsou chyby. Je-li ve hre pivota nebo posta priliS mnoho hrubosti nebo nasili,
rozhod¢i mize ztratit kontrolu nad hrou.

Béhem clonéni se presvédcte, zda clonici hrac je Uplné v klidu v okamziku, kdy
doSlo ke kontaktu. Davejte zvlasté pozor na vysunuté nohy, kolena a lokty.
Nékteri hraci se snazi predstirat fauly soupefe padem na podlahu pfi nahodném
kontaktu, teatralné vystupuji a snazi se dosahnout odpiskani chyby. Odpiskeijte
pouze to co jste vidéli.

Zakladni povinnosti obou rozhodcich zahrnuji:

h W=

Hra mimo mic.

Clony — s mi¢em, bez mice.
Nedovolené pouziti ruky (rukou).
Akce ve vymezeném Uzemi.
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Obrazek 70:
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Obrazek 71:

4.8 Pressing
Pressing mUze prinést rozhodc¢im znacné tézkosti. Ma za nasledek poruseni principl o normalni
odpovédnosti za hru a vyzaduje znacnou koncentraci a spolupraci.

Je-li béhem pressingu v zadni poloviné tfi (3) a vice obrancl predni rozhod¢i musi
odlozit svoji snahu dosahnout koncovou ¢aru a pomoci zadnimu rozhodcimu. Dostane-li se
mic do predni poloviny, predni rozhodcCi zaujme svoje normalni postaveni na koncové cCare.

Obrazek 70 znazorfiuje pole odpovédnosti rozhodCich pfi pressingu. V zadni poloviné
hristé je pouze jeden obrance a proto predni rozhod¢i musi pozorovat vSechny hrace, ktefi jsou
na poloviné blize néj.

Zadni rozhod¢i se musi priblizit hfe co nejvice a divat pozor na mozné chyby a prestupky.
Na obrazku 71 jsou v zadni poloviné tfi obranci. Pfedni rozhod¢i pomaha pri zvladnuti této
situace zadnimu rozhod¢imu a zlstava na postranni ¢are dokud mic neprejde pdlici ¢aru.

Rozhod¢i musi udélat vSe proto, aby v pfipadé zmény kontroly mice v dlsledku pressingu
si byli absolutné jisti, Ze je to v dlsledku povolené obranné hry. Nedovoleny kontakt se musi
trestat jako chyba.
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Obrazek 72:

Obrazek 73:
4.9 Vhazovani pri pressingu
Na obrazku 72 se utoCici druzstvo setkava s pressingem. Predni rozhod¢i po podani mice
hracovi, ktery ma vhazovat ze zamezi, se okamzité presune do postaveni na koncové Care, kde
mdze béhem vhazovani pozorné sledovat vSechny hrace, véetné hazejiciho z bezprostredni
blizkosti.

Tento rozhod¢i dava pozor na hru podkoSovych hracti, tésnou obranu a na celou situaci
vhazovani ze zamezi.

Zadni rozhodci pronika dopredu, protoZze mic je pobliz ¢ary trestného hodu a pozoruje
hrace, ktefi jsou dale od mice.

Na obrazku 73 je predni rozhod¢i odpovédny za hru podkoSovych hract a mozné clonéni,
sleduje také hru mimo mic.

Zadni rozhodci po podani mice vhazujicimu sleduje hru kolem mic¢e a kolem hracl, ktefi
maji dostat pfihravku.

VSimnéte si principu ,celkového prehledu (box-in)".
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Obrazek 74:

Obrazek 75:

4.10 Zdvojeni v obrané
Pravidlo ,tésné branény hrac" je odména za dobrou obranu. Kdyz tésné branény hrac (uvnitf
jednoho normalniho kroku) drzi mi¢ , nedribluje, neprihraje nebo nehodi na koS do 5 (péti)
vterin, pak je to prestupek.

Vsichni rozhod¢i musi byt velmi pozorni pfi tomto typu obrany, kdy vice obrancd brani hrace s
micem.

Na obrazku 74 a obrazku 75 je predni rozhodc¢i odpovédny za hru kolem hrace s mi¢em. Zadni
rozhoddi sleduje hru mimo mic, ale je stale pripraven pomoci kolegovi.
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Obrazek 76:
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Obrazek 77:

Na obrazku 76 a obrazku 77 se zadni rozhodci presouva co nejblize ke hre a dava pozor na
chyby a prestupky. Predni rozhoddi sleduje hru mimo mic a uziva principu ,celkového prehledu
(box-in )".
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5. Mic v zamezi a vhazovani

SCOrer s

Obrazek 78: Obrazek 79:

Obrazek 80:

5.1 Odpovédnost za cary
Obecné, jak je naznaceno v obrazku 78 a obrazku 79, je odpovédnost za Cary nasleduijici:

Predni rozhoddi - koncova ¢ara a postranni po levé ruce.

Zadni rozhoddi - stredova Cara a postranni po levé ruce.

Kdyz mi¢ prechazi ze zadni do predni poloviny, pak jsou odpovédnosti rozdéleny jak
naznaceno v obrazku 80.

Rozhodci by se za normalnich okolnosti nemél vmésovat do rozhodnuti partnera, pokud
ovSem tento nepotrebuje pomoc. Timto se zabrani konfliktnim rozhodnutim a naslednym
rozskokdm.
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Obrazek 81:
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Obrazek 83:

Obrazek 84:

5.2 Vhazovani
Kdyz se mi¢ dostane do zazemi:

1.

w

Rozhoddi, ktery je odpovédny za prislusnou postranni nebo koncovou ¢aru, jednou
zapiskne a soucasné zvedne ruku nad sebe s prsty sevienymi a zastavi tak hodiny
hry. (Obrazek 81)

Potom jasné oznadi smér hry tak, ze ukaze smérem na koS soupere druzstva,
které bude vhazovat mic¢ ze zazemi. (Obrazek 82)

Dale oznaci vhazujicimu hraci misto, odkud se bude mic vhazovat.

Rozhodci podd, prihraje nebo da k dispozici mi¢ hradi, ktery ma vhazovat a ovéri
si, zda hrac neudéla vice jak jeden normalni krok v jednom sméru od urceného
mista (Obrazek 83).

Po Uspésném kosi ze hry nebo po UspéSném poslednim nebo jediném trestném
hodu rozhodc¢i poda, prihraje nebo da mic k dispozici hraci, ktery ma vhazovat:

- Aby by tim rychlili znovu zahajeni hry.

- Po oddechovém case nebo sttidani.

- Poté, co byla hra prerusena rozhod¢im pro padny dlvod.

KdyZz se mi¢ dotkne prvniho hrace na hfisti po vhozeni mice, rozhod¢i da
mavnutim ruky znameni ke spusténi hodin hry (Obrazek 84).
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Obrazek 87: Obrazek 88:

Kdyz se mi¢ dostane do zamezi a rozhod¢i odpovédny za Caru si neni jist, ktery hrac se dotkl
mice posledni (Obrazek 85), zapiska, da znameni k zastaveni ¢asu a pak hledd pomoc u kolegy
(Obrazek 86).

Jestlize ten vi, ktery hrac se dotkl posledni pred prechodem do zamezi, aniz by zapiskal ukaze
smér hry podle metody komunikace dohodnuté pred utkanim. Pak rozhoddi, ktery je odpovéden
za prislusnou caru, urci smér hry (Obrazek 87).

Na obrazku 88 jsou oba rozhod¢i na pochybach, které druzstvo ma vhazovat. V tomto pripadé
oba signalizuji rozskok a nasledné hraji podle sméru Sipky.

Vhazovani pro alternativni drzeni bude provedeno nejblize mistu, kde mi¢ opustil hristé.
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Obrazek 89:
Po jakémkoli poruseni pravidel nebo po zastaveni hry, po kterém se ma ve hre pokracovat

vhazovanim, bude se vhazovat z mista nejblizSiho poruseni pravidel nebo preruseni hry.

Stane se to v obdélnicich 4, 5, nebo 6, nejblizSi misto bude uréeno pomoci dvou pomysinych car
mezi rohy hristé a vrcholy vymezeného Uzemi (Obrazek 89).

Jakékoli vhazovani za poruseni pravidel nebo preruseni hry v tomto prostoru bude provedeno
na nejblizSim misté za koncovou ¢arou s vyjimkou prostoru primo za deskou.

M

Obrazek 90:
Kdyz se provadi vhazovani mezi rohem a blizSim okrajem desky, poda rozhod¢i mic

levou rukou a ustoupi jeden (1) nebo dva (2) kroky smérem k vymezenému Gzemi (Obrazek
90).
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Obrazek 91:

Ma-li byt mi¢ vhazovan mezi vzdalenéjsim okrajem desky a postranni ¢arou po pravici predniho
rozhodciho. Pak mi¢ vyhodi nebo pfihraje o podlahu hraci a vrati se do postaveni podle principu
celkového prehledu (box-in). Ve vSech pripadech sleduje zadni rozhod¢i hru mimo mic
poté, co postoupil dopredu (Obrazek 91).

Zapamatujte si:
Jestlize mi¢ propada koSem, ale trestny hod nebo hod z pole neplati, pak nasleduijici
vhazovani bude provedeno na prodlouzené care trestného hodu.
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Obrazek 92:

Obrazek 93:

Ma-li druzstvo k dispozici mi¢ ke vhazovani za postranni Carou ve své predni poloving,
rozhod¢i odpovédny za vhazovani pod3, prihraje nebo da k dispozici mi¢ vhazujicimu hradi.

Rozhoddéi, ktery podava mi¢ k jakémukoli vhazovani, je odpovéden za dodrzovani
ustanoveni o vhazovani a da také znameni ke spusténi hodin hry, kdyz se dotkne prvni hra¢ na
hristi.

Pred tim, nez da mic do hry, se musi pohledem presvédcit, zda jeho partner je
pripraven.

Na obrazku 92 predni rozhoddi, ktery je odpovédny za vhazovani za postranni ¢arou po
jeho levici od prodlouzené Cary trestného hodu k ¢are koncové, musi podat nebo prihrat mic
hraci. Protoze po vhazovani zlstava v postaveni predniho rozhodc¢iho, da to najevo svému
kolegovi tim, Ze stoji po boku hrace smérem ke koncové Care.

Obrazek 93 ukazuje zadniho rozhodciho, jak podava mic¢ hraci. Zadni rozhodci musi stat
po pravé strané hrace a pak bude pokracovat v pozici zadniho rozhodciho. Predni rozhodci
zaujme takové postaveni, aby vsichni hraci byli v zorném poli podle principu ,box-in".
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Obrazek 94:

Obrazek 95:

Na obrazku 94 je znazornéno vhazovani mezi prodlouzenou carou trestného hodu a stfedovou
Carou. Zadni rozhodci dava mic k vhazovani.

Zadni rozhodci navaze vizualni kontakt s kolegou, ktery se pohybuje v box-in (celkovy prehled)
postaveni.

Na obrazku 95 je priklad vhazovani v zadni poloviné. Zadni rozhod¢i prejde pres hristé ke
vzdalené postranni ¢are podat mi¢ k vhazovani.

Predni rozhoddi se postavi do postaveni podle principu box—in (celkového prehledu). Rozhodci
podavajici mi¢ se pfi prvni prilezitosti vrati do normalniho postaveni zadniho rozhodc¢iho a
predni se také vrati do svého postaveni.

Poznamka: Princip ,celkového prehledu (box-in)" neznamenda, Ze rozhod¢i musi byt vzdy
diagonalné proti sobé.
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Obrazek 96: Obrazek 97:

Na obrazku 96 a obrazku 97 se rozhodCi presvédCuje, Ze vhazujici hrac stoji v zdmezi na
nejblizSim misté prestupku.

Je-li prostor v zamezi bez prekazek vice jak dva (2) metry, pak ostatni hraci na hfisti mizou byt
tak blizko hranicni ¢ary, jak si preji.

Je-li prostor v zazemi bez prekazek mensi jak dva (2) metry, Zadny hrac kteréhokoli druzstva
nesmi stat v prostoru mensim jak 1 metr od vhazuijiciho hrace.

Rozhodci, odpovédny za vhazovani, musi tuto situaci kontrolovat.
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Obrazek 99:

Obrazek 100: Obrazek 101:

5.3 Zarizeni na méreni 24 vterin

Zarizeni na méreni 24 vterin se zastavi vzdy, kdyZz mi¢ padne do zamezi.

KdyZ srazi obrance mi¢ do zamezi, zarizeni neni nastaveno na méreni novych 24 vtefin.

Kdyz ma mic pod kontrolou stejné druzstvo, které vhazovalo, pak se pokracuje v méreni od
okamziku, kdy bylo méfeni zastaveno.

Na obrazku 98 obrance umysiné kopl do mice. Je to prestupek. Vysledkem je, Ze rozhodci da

vvvvv

Rozhod¢i se musi presvédCit, ze zarizeni ukazuje novych ,24" (Obrazek 100) pred podanim
mice hraci ke vhazovani(Obrazek 101).
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Obrazek 104: Obrazek 105:

5.4 Mic zahrany do zadni poloviny
Na obrazku 102 a obrazku 103 hrac druzstva, které ma mi¢ pod kontrolou v preni poloving,
zahral mic¢ do své zadni poloviny. To je prestupek.

Zadni rozhod¢i je odpovédny za stredovou Caru a proto jednou zapiska a da znameni k
zastaveni Casu, nasleduje prislusné znameni a ukazani sméru dalsi hry.

Pamatujte:
Mi¢ je nedovolené zahrany do zadni poloviny, kdyz hrac¢ druzstva majiciho mi¢ pod kontrolou
se:

1. Posledni dotkne mice v predni poloviné a poté se on sam nebo jeho spoluhrac
prvni dotkne mice v zadni poloviné.
2. Posledni dotkne mice v zadni poloving, poté co se mi¢ dotkne predni poloviny a

prvni se ho dotkne on sdm nebo jeho spoluhrac v zadni poloviné.
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6. Hod na kos

Obrazek 106:

Obrazek 107:

6.1 Let mice

Zadni rozhod¢i ma hlavni odpovédnost za let mice. Musi proto rozhodnout, zda mi¢ padl do
koSe a dava prislusny signal ke stolku pomocnych rozhodCich. Naopak predni rozhodCi se
soustredi na hru mimo mic.

Avsak ten rozhodci, ktery piska chybu (predni nebo zadni), vzdy rozhodne o
platnosti kose.

KdyZ nastala chyba na hrace s mi¢em, zadni rozhod¢i musi nutné sledovat let mice a zaroven se
soustredit na hrace, ktefi byli v situaci kolem chyby.

DruZstvu, které dosahlo kose, neni dovoleno zdrzovat hru pfi rozehrani mice. Zadny hrac tohoto
druzstva se nesmi dotknout mice. Je mozné pouze jedno varovani a v nékterych pripadech se
mdze udélit technicka chyba dokonce jiz pfi prvnim dotyku mice po UspéSném skorovani.
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Obrazek 108:

Obrazek 109:

6.2 Ovlivnéni smérovani ke kosi a srazeni mice
Zadni rozhodci je odpovédny za let mice béhem hodu na koS, proto musi rozhodnout o srazeni
mice.

KdyZz béhem hodu na koS se obrance dotkne mice, ktery je cely nad rovinou koSe, klesa a
jesté se nedotkl obroucky koSe nebo je jasné, Ze se ji dotkne, zadni rozhod¢i zapiska, uznava a
ukaze dva body pro druzstvo, které stfilelo na koS (Obrazek 108).

Zadni rozhodci je také odpovédny za srazeni mice v Utoku. KdyZ béhem pokusu hodu na kos je
mic€ zcela nad rovinou koSe, klesa a pred tim, nez se dotkne obroucky, nebo jasné, Ze se kose
dotkne, atocici hrac¢ se nesmi dotknout mice. V této situaci (Obrazek 109) zapiska, da
znameni k zastaveni Casu, zrusi hru a ukaze novy smér hry.
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Obrazek 111:
6.3 Pokus o hod na kos za tri body
Zadni rozhoddi signalizuje pokus o hod na koS za tfi body.

Sleduje zvlasté nohy hazejiciho hrace, aby si byl jist, ze jde o pokus za tfi body.

Je-li presvédcen, Ze jde o pokus za tfi (3) body, zadni rozhodCi zvedne jednu ruku se tremi
vztyCenymi prsty, palec, ukazovacek a prostrednik (Obrazek 110).

Je-li tento pokus Uspésny, zadni rozhodci to potvrdi zvednutim obou pazi, pfi ¢emz jasné ukaze
tfi (3) prsty na obou rukou (Obrazek 111).

Zadni rozhod¢i signalizuje dosazeni koSe za tfi body tak dlouho, dokud si neni jist, ze to
zapisovatel zaregistroval.

Je velmi diilezité, aby se rozhodci neotacel zady ke hie p¥i pfechodu ze zadniho do
predniho postaveni.
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Obrazek 112:

Obrazek 113:

Ne vSechny pokusy o hod za tfi body mlze zadni rozhod¢i jasné vidét. Toto nastane zvlasté
kdyz jde o pokus z rohu, ktery je od ného nejdale (obdélnik 4). Predni rozhod¢i je nejblize ke
hfe a musi tedy svému kolegovi pomoci.

Nastane-li pokus o hod na koS za tfi body z tohoto rohu, predni rozhod¢i zvedne jednu ruku se
vztyCenymi tfemi (3) prsty. Zadni rozhodcCi musi potvrdit a zopakovat toto znameni (Obrazek
112).

Je-li hod Uspésny, pouze zadni rozhodci potvrzuje zapisovateli platnost kose vzty¢enim obou
rukou se tremi (3) prsty (Obrazek 113).

Uzka spolupréce obou rozhoddich je absolutné podstatna.

Je-li pokus proveden hracem, ktery prekro¢i ¢aru mezi obdélniky 3 a 4, musi tuto situaci
rozhodnout zadni rozhoddi ze stredu hristé.
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Obrazek 116: Obrazek 117:

Obrazek 115 ukazuje, ktery ze dvou rozhodCich ukazuje pokus za tfi body jako prvni. Zadni
rozhod¢i je odpovédny za Uzemi vyznaCené Sedou barvou, predni rozhodCi za uUzemi
vySrafované.

Postaveni obrance (obrancll) a hazejiciho hrace a vzajemny Uhel rozhodCich jsou rozhoduijici
faktory pro to, ktery rozhoddi signalizuje jako prvni pokus hodu za tfi body (Obrazek 115 a
Obrazek 116).

Kdyz jde o pokus za tfi body nebo o hod na koS v tésné blizkosti ¢ary, oznacujici tfibodové
Uzemi, je nutna dobra spoluprace a Uzky vizualni kontakt.

Jde-li o pokus za dva body v blizkosti ¢ary, zadni rozhod¢i mdZe okamZité ukdazat zapisovateli
dvéma (2) prsty, ze pripadny Uspésny koS se bude pocitat za dva (2) body (Obrazek 117). Toto
mdze zabranit pfipadnym naslednym diskusim mezi trenéry, hra¢i a pomocnymi rozhod¢imi u
zapisovatelského stolku.

Cary ohranicujici tfibodové Gzemi nejsou jeho soucasti.
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Obrazek 118: Obrazek 119:

6.4 Konec hraci doby na konci obdobi nebo prodlouzeni
Pokus o hod na koS ke konci hraci doby mize rozhod¢im prinést tézkosti zvlasté v pripadé, kdyz

signal ukoncujici hru neni slySet pro hlucnost divakd. Je tfeba rozhodnout tak rychle jak je to
jen mozné.

Ve shodé s uvedenymi zasadami je zadni rozhodci odpovédny za uznani koSe. Za normalnich
okolnosti rozhodci, i kdyz je prvnim rozhod¢im, akceptuje rozhodnuti kolegy a ucini vSe pro to,
aby podporil jeho rozhodnuti.

Presto mohou nastat pripady, kdy takova situace neni jasna. Zde se musi oba rozhodd¢i kratce
poradit a prvni rozhodci rozhodne s konecnou platnosti. Je-li nutna dalsi konzultace, poradi se
prvni rozhodci s komisarem, je-li pfitomen, a nebo s rozhodc¢imi u stolku.

Prvni rozhodci rozhodne s konecnou platnosti.
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7. Znameni a postupy

7.1 Znameni

Zajem divakd a masmédii basketbal neustale roste. Proto je dllezité, aby rozhodci rozhodovali
jasné a presné. Rozhod¢i musi komunikovat prostrednictvim znameni tak, aby jeho rozhodnuti
byla jasna vsem zucastnénym.

1.
2.

3.

Musi byt pouzivana pouze oficialni znameni FIBA.
Pouzivejte vzdy hlasitou a ostrou pistalku. Piskejte jednou a ostre bez ohledu na
to, zda jde o chybu ¢i prestupek.
Vase akce mluvi jasné&ji nez slova, proto pouZivejte hlas pouze tehdy, je-li to
nutné.
Signalizujte rozhodné a stru¢né. V nékterych pfipadech vam to pomdze ,predat"
rozhodnuti, ale neni nutné byt teatralni a prehanét.
Znameni k zastaveni hodin hry musi byt velmi jasné. Vsichni rozhod¢i musi
zastavit hodiny hry vztyCenou pazi, v pripadé chyby sevienou pésti, v pripadé
prestupku otevienou dlani s prsty u sebe, nebo znamenim technické, nesportovni
chyby nebo diskvalifikujici chyby nebo rozskoku.
Znameni zapisovateli musi byt:
a) Ve vzdalenosti priblizné 6 az 8 metrli od stolku. Hodiny hry stoji, proto neni
treba spéchat.
b) VSechna znameni musi byt na Urovni oéi a dale od téla.
C) Postup znameni zapisovateli v pfipade chyby:
1) Cislo hrace.
2) Druh chyby.
3) PocCet trestnych hod{ nebo smér hry.

Poznamka: Jakékoli uznani nebo neuznani koSe musi byt provedeno pred shora uvedenymi

Zznamenimi.

7.

Zvlastni pozornost u situaci tésné branény hrac, vhazovani, provadéni trestného
hodu a pravidla 8 vtefin, rozhod¢i zodpoveédny za tyto situace, musi zretelné
pocitat (Signal rozhodciho ¢. 14).

Kvalitni signalizace umocni vas dojem jako rozhodciho. Presvéddi ucastniky, ze
svoji praci umite a ze je délate dobre.

Doda vam to sebevédomi.
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Obrazek 121:

Obrazek 122: Obrazek 123:

7.2 Prestupky
Dojde-li k prestupku, rozhodd¢i , ktery je odpovédny, musi:
1. Jednou zapiskat a soucasné dat znameni zastaveni hodin hry zvednutim ruky,
(ruka nesmi byt ohnuta) otevrenou dlani a sevienymi prsty (Obrazek 120).
2. Ukazat jasné povahu prestupku (Obrazek 121 - kroky). Neni prestupek, kdyz jde
mic¢ do zazemi.

3. Ukazujte vzdy zcela jasné, pouzijte stejnou ruku pro ukazani sméru hry (Obrazek
122).

4. Ve vSech situacich musi aktivni rozhodci podat nebo prihrat mi¢ (Obrazek 123).

5. Postup signalizace v pripadé prestupku:

a) Zastavit hodiny hry.
b) Druh prestupku.
) Smér hry.
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Obrazek 125:

7.3 Chyby
Dojde-li k chybé&, odpovédny rozhod¢i musi:
1. Jednou zapiskat a soucasné zastavit hodiny hry zvednutim paze (nesmi byt byt
ohnutd) a sevienou pést (Obrazek 124).
2. Natazenou pazi s dlani smérem doll ukaze na trup hrace a tim mu da na védomi,

Ze mu byla odpiskana chyba. Maji -li se v urcitych konfliktnich situacich pfiznat
trestné hody, ukaze se jejich pocet.

3. Poklusem se premisti ke stolku na vzdalenost 6 - 8 metrll . Zastavi se tak, aby
zapisovatel jej jasné a nerusené vidél.
4, Velmi jasné a pomalu ukazat Cislo hrace, ktery se dopustil chyby. Znameni je treba

podrzet nékolik vterin tak, aby zapisovatel zaregistroval spravné Cislo hrace.

5. Ukazat druh chyby.

6. Signalizace se dokonci oznacenim poctu trestnych hodd nebo smérem nasledné
hry, poté rozhodci prebéhne do svého postaveni.

7. Po ukonceni signalizace si rozhod¢i vymeéni postaveni podle stanovenych principd.
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7.4 Vymeéna postaveni po chybé
Za normalnich okolnosti si rozhod¢i mohou vyménit postaveni po odpiskani kazdé
chyby. Nicméné si rozhod¢i nemusi ménit postaveni, kdyz:

1. Je odpiskana chyba druzstva majiciho mi¢ pod kontrolou prednim rozhod¢im, po
oznameni chyby rozhod¢im u stolku, potom predni rozhod¢i se stane novym
zadnim rozhod¢im a zadni rozhodé¢i se stane novym prednim na protilehlé
koncové care.

2. Je odpiskana chyba braniciho druzstva zadnim rozhod¢im, po oznameni chyby
rozhod¢im u stolku, zlstane v postaveni zadniho rozhodciho a predni rozhodci
zlistane v pozici predniho rozhodc¢iho na koncové Care.

7.5 Chyba druzstva majiciho mic pod kontrolou

Obrazek 126: Obrazek 127:

Obrazek 128:
Driblujici hra¢ narazi do soupere, ktery zaujal dovolené obranné postaveni (Obrazek 126 a
Obrazek 127).

Rozhod¢i odpovédny za hru zapiska a zaroven zvedne ruku k zastaveni Casu.

Ihned po tomto znameni da rozhod¢i znameni chyby druzstva majiciho mi¢ pod kontrolou tak,
Ze sevienou pésti ukaze smér hry ke kosi druzstva, které se dopustilo chyby (Obrazek 128).
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Obrazek 129: Obrazek 130:

Obrazek 131:

Rozhoddi, ktery odpiskal chybu, pfebéhne do mista, kde nejsou hraci na vzdalenost priblizné 6 -
8 metrd od stolku rozhodcich a oznami chybu.

Ukaze Ccislo hrace, v tomto pripadé Cislo 7 (Obrazek 129) a znameni prorazeni s micem
(Obrazek 130).

Nakonec této posloupnosti musi ukazat smér hry znamenim chyby druzstva majiciho mi¢ pod
kontrolou (Obrazek 131).




Manual — Mechanika pro 2 rozhodci Strana: 58 / 80

(v 4
s A

[
3
P

.
!

Obrazek 133: Obrazek 134:

7.6 Chyba a uspésny hod na kos ze hry
Na Obrazek 132 je hrac pfi hodu na koS faulovany a hod je Uspésny.

Predni rozhodci zapiskal a zastavil hodiny hry (Obrazek 133).

Dale musi jasné vSem ukazat, zda koS plati ¢i neplati. Toto musi byt dano ihned, aby se
zabranilo tlaku divakd, trenérli a hracd. (Obrazek 134).

Neni-li si rozhod¢i, ktery odpiskal chybu jist, zda mi¢ padl do koSe, ovéfi si to u partnera, s
kterym komunikuje pfedem dohodnutym zpdsobem béhem predzapasové pripravy.

Konecné rozhodnuti o platnosti kose ucini rozhoddci, ktery chybu odpiskal.
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Obrazek 137: Obrazek 138:

Rozhod¢i se presune do postaveni 6 - 8 metrll od stolku a zastavi se. Z tohoto
stacionarniho postaveni nejdrive potvrdi platnost kose. Na Obrazek 135 ukazuje, ze
bylo dosazeno 2 bodd.

Nasleduje Cislo hrace, ktery se dopustil chyby (Obrazek 136) a druh chyby. Zde jde o
nedovolené pouziti rukou. (Obrazek 137).

Nakonec rozhod¢i ukaze, Ze se bude hazet jesté jeden trestny hod (Obrazek 138).
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Obrazek 139:

7.7 Oboustranna chyba
Rozhodci zapiska a soucasné da znameni oboustranné chyby (Obrazek 139).
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Obrazek 140:

Rozhoddi se premisti do postaveni 6 - 8 metrll od stolku. Zretelné oznadi druzstvo tak, Ze ukaze
prstem smérem k lavi¢ce prvniho druZstva a pak ukaze Cislo hrace (6).

V této situaci je velmi dllezité, aby zapisovatel spravné zapsal Cislo hrace.
Potom rozhodci oznami druhou chybu.
Prstem ukaZe na lavicku druhého druzstva. Potom ukaze Cislo hrace (7).

Nakonec rozhodci naznadi, Ze nastala situace rozskoku a nasledné ukaze smér hry.
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Obrazek 141: Obrazek 142:

Obrazek 143:

7.8 Postaveni rozhodcich po chybé
Jde o chybu obrance na hrace, ktery prihrava mic.

Zadni rozhodd¢i zapiska a da znameni vztyCenou pazi a sevienou pésti (Obrazek141).

Predni rozhoddi, ktery nepiskal, musi zlistat ve svém postaveni a pozorovat hrace na
hFisti.

Je nyni jedinym, ktery ma hrace pod dohledem, protoze zadni rozhodd¢i, ktery chybu odpiskal,
ukazuje chybu zapisovateli (Obrazek 142).

Rozhoddi si neméni postaveni (Obrazek 143).
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Obrazek 144:

Obrazek 146:

Obrazek 147:

V tomto pripadé jde o chybu obrance na hrace, ktery hazi na kos. Mi¢ do koSe nepadl.

(Obrazek 144 a Obrazek 145).

V této situaci je predni rozhodci odpovédny za hru s mi¢em, zapiska a signalizuje chybu.

Zadni rozhodci, ktery chybu nepiska, musi zlistat ve svém postaveni a pozorovat
vSechny hrace na hristi (Obrazek 145 a Obrazek 146).

Jakmile jeho kolega ukonci signalizaci, zadni vezme micC a presune se na misto, kde se bude
pokraCovat ve hfe, v tomto pfipadé na Caru trestnych hodl a stale pozoruje hrace (Obrazek
147). Predni si vyméni misto a stane se novym zadnim rozhodcim.

Novy predni rozhod¢i je odpovédny za provedeni vSech trestnych hodd.
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Obrazek 148:
Jde o chybu druzstva majiciho mi¢ pod kontrolou a chyby se dopustil hra¢ bez mice.

Zadni rozhodci je odpovédny za hru mimo mic a zapiska, aby potrestal chybu Utociciho hrace a
oznamuje chybu stolku rozhodcich.

Pfedni zlstava chvili ve svém postaveni, pozoruje hrace. Poté, co jeho kolega ukondil
signalizaci, si rozhod¢i budou meénit postaveni.
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Obrazek 149:

7.9 Oba rozhodci piskaji chybu

Nastavaiji situace, kdy oba rozhod¢i piskaji priblizné ve stejné dobé (zapiskaji soucasne). Kdykoli
toto nastane, oba rozhod¢i okamzité navazi vizudlni kontakt a ovéri si co zapiskali. Zakladem je
Uzka spoluprace.

V tomto pripadé oba ukazuji chybu braniciho druzstva.

Rozhodne ten, ktery je blize nebo ke kterému se hra pohybuje. Toto je nutné, aby se zabranilo
rozdilnym rozhodnutim obou rozhodcich.

ProtoZe tato chyba nastala blize k zadnimu, tento se ujima iniciativy a signalizuje chybu.

Predni rozhod¢i pozoruje vSechny hrace, zatim co zadni rozhod¢i oznamuje chybu stolku
rozhodcich.

Rozhoddi si nebudou ménit postaveni.
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Obrazek 150:

Oba rozhoddi odpiskali chybu braniciho druzstva v priblizné stejném Case a neni zirejmé, ktery z
nich je blize situaci.

Chybu oznami rozhodci, ke kterému se hra pohybuje, pokud druhy rozhodCi nevidél
néjaky prestupek nebo chybu jesté pred tim, nez oba zapiskali.

V tomto pripadé je zadni rozhod¢i odpovédny za signalizaci chyby.

Opét je zakladem vizualni kontakt mezi rozhodcimi. Vsichni rozhod¢i se musi snazit o
dobrou spolupraci, zvlasté kdyz oba zapiskaji ve stejné situaci.

Znovu predni rozhoddi sleduje hrace, zatim co jeho kolega zacinad oznamovat chybu.

Rozhoddi si nebudou ménit postaveni.
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8. Trestné hody

Obrazek 151:

Obrazek 152:

8.1 Zadni rozhodci
Byla odpiskana chyba a trestem jsou trestné hody.

Novy zadni rozhodci se pohybuje do postaveni, kde se prodlouzena Cara trestného hodu
protina s ¢arou tfibodového Uzemi, po levé strané hazejiciho hrace.

Poté, co predni rozhodci ukondil signalizaci hracéim, kolik trestnych hodl se bude hazet, novy
zadni rozhoddi signalizuje pocet trestnych hodl zvednutim svych pazi (Obrazek 152).

Zadni rozhoddi je zodpovédny za:

Sledovani hazejiciho hrace.

Sledovani hracli na protéjsi strané vymezeného Uzemi.
Pocitani péti (5) vtefin.

Sledovani letu mice a mice na obroucce.

Potvrzuje platnost trestného hodu.

kN
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Obrazek 153:

Obrazek 154:

8.2 Predni rozhodci
Predni rozhodci, zaujme postaveni pod kosem s mi¢em ve svych rukach a provadi vSechny
trestné hody z tohoto postaveni.

Kdyz jsou hraci spravné postaveni, vejde do vymezeného Uzemi a signalizuje hraclim pocet
provadénych trestnych hodl (Obrazek 153). Podiva se smérem ke stolku rozhodcich a potom
mic prihraje odrazem o podlahu hazejicimu hracovi (Obrazek 154). Je zodpovédny za sebrani
mi¢e po kazdém trestném hodu. Pfi kazdém trestném hodu, zaujme postaveni mimo koS s
nohami po stranach prodlouzené ¢ary Gzemi trestného hodu a za koncovou carou, ruce ma
podél téla. Poté, co mi¢ opusti ruce hazejiciho pri jediném nebo poslednim trestném hodu,
ustoupi krok doprava, aby ziskal lepsi prehled o doskakovani.

Predni rozhod¢i je zodpovédny za:
1. Sledovani hracl na protéjsi strané vymezeného Uzemi.
2. Pozorovani kontaktnich situaci a mozné prestupky hrac¢li vstupujicich do
vymezeného Uzemi pred tim, nez mic opustil ruce hazejiciho.

Poznamka: Jakmile je jiz mi¢ predan k dispozici hazejicimu hraéi pro jediny nebo posledni
trestny hod, stridani nebo oddechovy Cas neni povoleno, pokud neni posledni
trestny hod UspéSny nebo po poslednim trestném hodu bude nasledovat
vhazovani na prodlouzené stfedové Care.
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Obrazek 157:

8.3 Trestné hody bez postaveni hracti podél izemi trestného hodu

Pro vSechny technické (Obrazek 155), nesportovni nebo diskvalifikujici chyby, jsou trestem dva
(2) trestné hody a mi¢ ke vhazovani ze zamezi na prodlouzené stredové Care naproti stolku
rozhodcich.

ProtoZe v této situaci neni moznost doskakovani po skonceni trestnych hodl, hraci se nestavi
podél tzemi (Obrazek 156).

Rozhoddi, ktery neodpiskal vySe jmenované chyby je zodpovédny za provedeni trestnych hodd.

Rozhoddi, ktery odpiskal takovouto chybu, stoji pobliz prodlouzené stredové Cary proti stolku
rozhodcich a je pfipraven podat mic ke vhazovani po skonceni trestnych hod@. Vhazujici hrac
ma nohy po obou stranach prodlouzené stiedové Cary a mize prihrat mi¢ kterémukoli hraci
stojicimu kdekoli na hristi (Obrazek 157).




= Manual — Mechanika pro 2 rozhodci Strana: 70/ 80

9. Oddechové casy a stridani

KdyZz nékteré druzstvo pozada o udéleni oddechového casu, zapisovatel to oznami
rozhod¢im svym signalem tehdy, kdyz je mi¢ mrtvy, hodiny hra stoji a rozhodci
oznamujici chybu ukondil svou komunikaci se stolkem.

Rozhoddi, ktery je nejblize stolku, da prislusné znameni a zapiska.

Rozhod¢i se pak premisti do svych postaveni ( Obrazek 159), pozoruji hrace, nahradniky a
trenéry obou druZstev a ma vizualni kontakt se stolkem rozhodcich. KdyZ uplyne 50 vtefin,
Casoméri¢ da signal a rozhodCi zapiska, aby se hraci obou druzstev vratili okamzité na hriste.
Hraclim neni dovoleno se vrétit na hfisté pred timto signalem.

Oddechovy cas neznamena prilezitost pro rozhodc¢i setrvavat v rozhovoru. Je — li nutna
pripadna diskuse, musi byt co nejkratsi.

Jde-li o posledni oddechovy Cas druzstva v prislusSném polocase, rozhod¢i musi po skonceni
trenéra upozornit, Ze si jiz vyCerpal posledni oddechovy cas.
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Obrazek 158: ' Obrazek 159:

Obrazek 160:

9.1 Postup pri oddechovém case
Mi¢ se dostal do zdmezi a zadni rozhodci tresta tento prestupek (Obrazek 158).

Predni rozhoddi je blize k stolku zapisovatele a proto on udéluje oddechovy ¢as.

Oba rozhoddi se presunou do pozice, kterou zaujimaji pred zacatkem utkani naproti stolku
zapisovatele, a sleduji rozhodci u stolku a obé druzstva (Obrazek 159).

KdyZ je oddechovy Cas ukoncen, vrati se rozhodCi do svych originalnich postaveni.
Je nutnd Uzka spoluprace rozhodcich.
KdyZ jsou vSichni pripraveni, mi¢ je podan hraci ke vhazovani. Rozhodci, ktery je aktivni pri

vhazovani, dava znameni ke spusténi Casu jakmile se dotkne prvni hra¢ na hristi (Obrazek
160).
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Obrazek 162:

9.2 Oddechovy cas po dosazeném kosi ze hry

Trenér mlze dostat oddechovy Cas, kdyz soupef dal koS ze hry a trenér pozada o oddechovy
Cas. Tato zadost musi prijit dfive nez ma hra¢ mic k dispozici ke vhazovani za koncovou ¢arou
(Obrazek 161).

V tomto pripadé casoméri€ zastavi hodiny hry a zapisovatel oznami rozhodcim, Ze byl vyzadan
oddechovy Cas.

Zadni rozhod¢i zapiska a ukaze znameni pro oddechovy cas.

Oba rozhod¢i se presunou do pozice, kterou zaujimaji pred zacatkem utkani naproti stolku
zapisovatele, a sleduji rozhoddi u stolku a obé druzstva (Obrazek 159).

KdyZz se obé druzstva vrati na hristé a rozhodCi navazi vizualni kontakt, novy zadni rozhodci
poda mic hradi k vhazovani za koncovou ¢arou (Obrazek 162).
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Obrazek 164:

bbrézek 165: Obrazek 166:

9.3 Postup pri stridani

Kdyz nékteré druzstvo pozadalo o stfidani a nastala prilezitost ke stfidani, zapisovatel oznami
Zadost o stfidani a zopakuje znameni stfidani (Obrazek 164) a novému hraci (hrac¢dim) da pokyn
ke vstupu do hfisté. Staci jednoduché kyvnuti rukou (Obrazek 165). Dilezité nezdrZovat hru.
Rozhoddi, ktery je pfi stfidani aktivni, se nesmi chovat jako policista.

Za to, ze je na hiisti pét hracl, je odpovéden trenér a nikoli rozhod¢i. Hraci opoustéjici hristé
se nemusi hlasit zapisovateli a mohou jit pfimo na lavicku druzstva (Obrazek 166).

Rozhod¢i musi vzdy dbat na to, aby hra pokracovala co nejrychleji. Hra musi rychle ubihat a
proto:
- Za Zadnych okolnosti by neméla byt zdrzovana hra z dlvodu Spatného nevhodného
pohybu rozhodcich na hfisti, zvlasté pak, kdyz byly zastaveny hodiny hry a mi¢ je mrtvy.
- Za zadnych okolnosti by nemélo dojit k situaci, kdy hraci jsou pripraveni znovu zacit hru
(vhazovani, trestné hody) a rozhodci jesté stale nejsou v pozadovaném postaveni.
- Ve vSech situacich, kdy hodiny hry byly zastaveny a mi¢ je mrtvy, a je potrebny pohyb
rozhoddCich, pak tento musi byt proveden dostatecné rychle.
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10. Konec utkani
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Obrazek 167:

Obrazek 168: Obrazek 169:
10.1 Kontrola zapisu

KdyZz zazni signal konce utkani a okolnosti nepfikazuji jednat jinak, oba rozhod¢i prijdou ke
stolku zapisovatele.

Zapisovatel ukonci zapis, je zodpovédny za to, ze jména a prijmeni asistenta zapisovatele,
Casomeérice, merice 24 vterin budou uvedena v zapise tiskacim pismem.

Poté, co zapisovatel uved! i svoje jméno, zapis poda prvnimu rozhodcimu ke kontrole.

Je-li prvni rozhodCi presvédCen o spravnosti zapisu, podepiSe ho nejdrive druhy rozhoddéi a
potom prvni.

Podpisem a schvalenim zapisu kondi fizeni utkani a spojeni rozhodcich s utkanim.
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Obrazek 170:
HOME  VISITORS
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Obrazek 172: Obrazek 173:

Je zvykem podékovat rozhod¢im u stolku a komisarovi za jejich Usili, protoze jsou soucasti
kolektivu. Béznym projevem je podani rukou.

Oba rozhodci opoustéji spole¢né hristé.

Vawv

Je-li na konci utkani tésny vysledek, je v nékterych pripadech rozumnéjsi
zkontrolovat a podepsat zapis v klidu Satny rozhodcich.

Za takovych okolnosti je po skonceni utkani povinnosti rozhodcich vyhledat jeden druhého a je-
li to mozné opustit hristé spolecné primo do Satny rozhodcich.

Je-li takovy postup nevyhnutelny, vyhnéte se jakékoli debaté s trenéry, hraci a divaky. Za
kazdych okolnosti musi byt rozhod¢i neustale zdvorily a slusny.

Tvrdé jste pracovali a spolecné jste vytvorili tym:
» Ja jsem nebyl prvnim rozhodcim,

ty jsi nebyl druhym rozhodcim,
byli jsme tym."
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11. Opakovani

Pfiprava pred utkanim je velmi dilezita.

1.

2.
3.

Pamatujte:
4.

5.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.

Znejte oblasti vasi odpovédnosti a vyhnéte se tomu, Ze byste oba soucasné
pozorovali mi€ a hru kolem né;j.

Rozhoduijte o hfe mimo mi¢, kdyz jste za ni primarné odpovédni.

Zapiskate-li oba soucasné, navazte vizualni kontakt se svym kolegou dfive nez
budete v signalizaci pokracovat.

rozhodne ten, kdo je blize ke hie nebo ten, ke komu se hra pohybuje.

Pri situacich mi¢e v zamezi pomahejte kolegovi, ale pouze tehdy, kdyz kolega
pomoc vyzaduje. Zvyknéte si navazovat vizualni kontakt.

Pokuste se v kazdém okamziku védét nejen kde je mic a hradi, ale také kde je vas
kolega.

V pripadé rychlého protiGtoku, zvlasté kdyz atocnici precislili obranu, nechejte
rozhodnout rozhodciho, ktery je blize ke hre., zda odpiska chybu nebo ne.
Vyvarujte se pokuseni rozhodnout, kdyz jste vzdaleni deset (10) metrd a vice.
Dotyk piskejte jako chybu pouze tehdy, kdyz ma vliv na hru. Nahodny
dotyk se ma prehlédnout. Vybirejte akce, které je treba zapiskat.

Nadmérné pouziti rukou se nesmi povolovat. Pouhy dotyk sdm o sobé neni
chybou, ale jakékoli branéni hracovi v Usili o nové postaveni je chybou.

Hned na zacatku utkani dejte najevo sviij standard rozhodovani. Utkani
se potom |épe zvladne. Hruba a pfiliS agresivni hra musi byt vzdy trestana. Hraci
se prizplsobi a budou hrat to, co jim dovolite.

Pri doskakovani budte pozorni. Je-li hra¢ v nevyhodném postaveni a ziska vyhodu,
je to chyba. Dotyk, ktery neni imysiny a neprinesl Zzadnou vyhodu, by se
mél prehlédnout.

KdyZz se hra pohybuje k vam, pohybujte se také vy a snazte se zaujmout
postaveni s nejlepSim moznym zornym Uhlem mezi obranci a u(tocniky. P¥i
rozhodovani musite mit hru absolutné pod kontrolou.

Piskate-li tfi (3) vtefiny, musite védét kde je mi¢. Musite si byt jisti, ze jste
pocitali tri (3) vteriny poté, co jste spatrili hrace ve vymezeném Gzemi.
Nezastavujte hru pouze za Ucelem varovani hrace nebo trenéra pro
jejich chovani. Jestlize je varovani nutné, udélejte to, kdyz hodiny hry
stoji a je mrtvy mic. KdyZz je nutné prerusit hru, musi byt udélena
technicka chyba.

Trenéfi se nesmi stat stfedem pozornosti diky svym teatralnim gestim a
neustalému stéZovani si. Toto chovani nemiZze byt tolerovano, rozhod¢i to musi
zav€as zarazit. Nebojte se udélit technickou chybu, kdyz se vas trenér pokousi
zastrasit a ovlivnit.

Kdyz signalizujete chybu a znacka pro Ctvrtou chybu je jiz na stolku, potvrdte si se
zapisovatelem, zda jde o 4. nebo 5. chybu druzstva pred tim, nez naridite trest.

Pri signalizaci zapisovateli nepospichejte, zvlasté kdyz ukazujete Cislo hrace.

Se svym kolegou pracujte jako tym, co nejvice se snazte spolupracovat. Pred
tim nez podate mic ke vhazovani navazte vizualni kontakt.

Na hristé prichazejte spolecné. Proto, kdykoliv je to mozné, odchazejte také
spolecné z hriste.

Nikdy se neprestavejte pohybovat. Svoje postaveni pFizpdsobujte
pohybu mice. Jste také sportovec.
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12. Zavér

Rozhod¢im se svéruje dohled nad tim, aby se utkani sehralo v souladu s pravidly. Musi
rozhodovat okamZité.Kazdé rychlé rozhodnuti vSak nékdy nevyhnutelné postrada rozumné
oddvodnéni a nékdy je i nespravné.

,Z&dny rozhod¢i neni bezchybny". Nikdy nebudete mit utkani, po kterém budete moci fici ,, byl
jsem bezchybny". Lidska cinnost si vyzaduije lidské rozhodovani.

Basketbal je hra prestizni. Je to hra plna emoci, kde nékdy stoupa krev do hlavy a zrychluje
puls, zvlasté kdyz je stav velmi tésny. RozhodC¢i musi mit utkani stdle pod kontrolou. To
znamena, Zze musi byt pevni, rozhodni a neotresitelni.

Musite rozumét hraclim. ProtoZe rozhodujete, musite se vyvarovat vSeho, co hrace drazdi a
také védét, jak on uvazuje. Zadny rozhod¢i nemlze Fidit vyborné utkani bez dostatecné
spoluprace s hraci.

Musite rozumét hie a vidét do strategie a taktiky hracl a trenérl, stejné tak musite rozumét
namaze a tlaku, ktery na né plsobi. Hradi, rozhodci a trenéfi patti k sob&, nejsou to clenové
rozdilnych skupin. Rozhod¢i musi rozumét frustraénim momentlim hract a trenérd.

Pro rozhoddi je Zivotné dlleZitd koncentrace. Je to velmi tézké, protoze hra¢ mdze na chvili
vypnout, kdyZ neni pfimo v kontaktu s mi¢em, ale rozhod¢i mlze relaxovat pouze v pfipadé
stfidani a oddechového casu. Koncentrace se zmensuje postupné ke konci utkani s narlstajici
Unavou.

Velmi ddlezita je fyzicka a psychicka priprava. Nesmite predvidat co se skutecné stane,
ale radéji se pripravit na nejpravdépodobnéjsi situace. Jednoduse receno, je treba si najit co
nejlepsi postaveni, ze kterého mozno hru sledovat a je tfeba se do takového postaveni dostat.

Rozhodovat znamena byt na spravném misté ve spravhém okamziku a spravné
zapiskat.

Klicovym faktorem je postaveni. Existuje vysoka zavislost mezi postavenim
rozhodciho a presnosti rozhodnuti o dané situaci.

Rozhodovani neni snadna uloha. Hradi jsou velci a rychli, hra je velmi rychla. Je velmi tézké Fridit
nebo dokonce nékdy i vidét vSe, co se stalo. Dobry rozhodci se snazi sledovat hru mimo mic,
ale jako kazdy ma tendenci pozorovat atraktivni situace.

NejvétSim uménim je vyrovnanost. Je ddlezité rozhodovat celé utkani stejnym zplsobem bez
ohledu na stadium utkani nebo jiné tlaky.

Nejlepsi rozhod¢i maji prirozenou autoritu, dobry vztah k trenérlim a hraclim, schopnost byt

vvvrs

Jsou to inteligentni lidé ve vyborné fyzické kondici.

Basketbal je hra vasni, oddanosti a zavazk( vyZaduje rozhodci s citem pro hru. Stanete-li se
jednou rozhodcim, nikdy jiz nebudete pozorovat utkani jako pouhy divak. Presto je to jen hra,
ktera by méla potésit kazdého.

,Dokonce i rozhodci se mohou usmivat."
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Poznamky 1:
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Poznamky 2:
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Poznamky 3:
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